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BATTLE OF PLANETS ES EL PROGRAMA SELECCIONADO PARA EL 
CAMPEONA TO INTERNACIONAL DE JUEGOS DE ORDENADOR. 
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{LAS BASES DEL CONCURSO ESTAN EXPLICADAS EN EL PROGRAMA} 
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El lirnel del tiempo 



NUEVO 



CODIGO MAQUINA. 



PROFESOR PARTICULAR. 

Sistemas no lineales. 

INICIACION. La 2úñ * úe variaE3, * s w 

f fT!f Ifli AF\CC u4i caracteres por 
Lr 1 faLf L/^t/CO linea para el Spec- 

rrum, 

EXPANSION. 
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OCASION. 




"GüftfrighK eT último programa 
de Ultímate que hará vuestras 
delicias Pif. 12. 



PREMIADOS HOBBYSUERTE 



CASIMURA ESCUDERO AUTO 
CAR. Curves, 6 IMADRtDl 

Gmo de pregra™* í5 " Col/ 

JOSf M," BORAN CEBftAN 
Primo de Riwo, 5, Joco IHUES- 
CAL 

OnJa de programas t5* CoU 

ATAULFO MORENO LOPEZ, 
Rosalía de Cos1ro p 3, IA Akr> 
bonddt iMAD&lOr 

Gniq rJc programo* fd rt Qjt.í 

JOSE LUIS SIMON ILANO- En 
sircza, Z ó ! MADRID). 

Svscnpctón o MicrofSpbby Swo 
na/ por un año Í4. 1 Caí.J 

MIGUEI A. ARIÑA. Pinior Picos 
so, 3. Mósioics IMADRID1. 

Joywck con su rnre^ace Í3. ,J CoU 

CONCEPCION tSPlNOSA IA 
LADO. Pío. de las Moíalomos, 
7A r 3 IftAADRIDl. 



Onita rt* progromoi ÍS." ColJ 

JOSE IUIS ALONSO &OrfR 
Juon de Archeio, M r 7- IBIL 
BAOl 

Qwto df progrünKJS (5 " J Cor j 

BENJAMIN BARCENULA. Los 
Monogros, 26. Zorcoajucrrnado 
ÍMADRIDI 

Suscnpcidfi o fiAKtohobbY Se^tr 

nal por un ono W.' 1 Cüf.J 

CONCEPCfON UMA SAN 
ÍOS. Plaza f irenwjrodo, 5 
«MADRID!. 

JoysÍJf Je ron mí iníeríar:* 13 a CoU 

MARIANO MORENO QUIJA 
DA, S. Joaquín. 32, Ge/q 
[MURCIA]. 

Lfn Specffufti 484 f|f CoJ.Í 

ALEJANDRO S MARTÍN AííTí 
CHE Peteyo, 52 IMADRIDí. 

Gnki cíe programas ü. :l Caí J 



PE DUO SANCHE l PALl E RO. Ar 
toónos, 3 (KUELVA], 

Cmta de pfograrnas f5* CofJ 

JOSE L DOMINGUEZ VWLARE 
JO. Fray losé do TorbcirVo, 15 
I MADRID» 

Onía de programas tS J CofJ 

rVlANUEL ROMERO fRAlRlA 

Mero, l # ST ÍSEVIHAI. 

■ i^i ra de programas fi^ Cai í 

JUAN JOSE CABALLERO MU- 
ÑOZ. Amonio Ulba, ^ 4 * ICA 

azi 

Onlo de rjíoOJOmos (5 * CaÜ 

ANTONIO RIBAS MARIA S, Ro- 
que, 18, \ ° IGUADALAJARAÍ, 

Onro de programas (5. a CofJ 

IÑAKI FERNANDEZ Df RETA- 
MA Sancho el Sabio, 15, fe*. 
8? IV1TORIAI. 

Ora de programo^ f5 1 Goí í 
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LA FUTURA ESTRELLA DE DINAMIC 



El próximo éfcilo de Diníinik ya tiene 
nombre: Phantomas. Este nuevo pro- 
grama versa - 
-■—n sobre las 
aventuras y 
desventuras 
de un poco 
agraciado la- 
drón ínter es- 
pacial que se 
las verá y de- 
seará para 
conseguir lle- 
gar hasta una 
ca|a fuerte, 
hacerse con lo 
que si> encuen- 
tra en su inte- 




rior y escapar después del acoso de 
los policías galácticos que le persegui- 
rán incansablemente. 

Pero esta no es la única novedad 
que Dinamic tiene preparada para las 
próximas fechas, ya que otros tres 
títulos pertenecientes al sello Future 
Stars harán pronta aparición en el 
mercado.' 

Future Stars reúne una serie de jue- 
gos realizados por programadores no- 
veles y que tiene como objetivo princi- 
pal el estimular Ja creación de nuevos 
programas. Estos primeros juegos se- 
rán: TomTiiy. Krypton. Raíders y Ali- 
Bebé. los cuales dejan entrever el gran 
talento programa tí vo de estas futuras 
estrellas de la programación. 




Futuro f forre 



DESERT RATS 

Más diversión para los estrategas 



En las próximas fechas sal- 
drá a la venta un nuevo título do 
la colección, que bajo el nom- 
bre de Juegos & Estrategia, 
reúne una serie de «lulos rela- 
cionados con los juegos de si- 
mulación estratégica y de inte- 
ligencia. 

En esta ocasión se trata de 
Desert Rats, (Ratas del desier- 
to), un magnífico war-game 
realizado por Cases Compu- 
ters Simulations y que nos hará 
protagonistas de los aconteci- 
mientos que tuvieron lugar en 
la campaña «Oeste del Desier- 
to* en la cual los Afrika Corps 
fueron derrotados por las tro- 
pas de Eje en la famosa batalla 
de A la me i n. 

Este war-game está muy en 
la linea de anteriores progra- 
mas como Arnhem, pero incor- 
pora una serie de novedades, 
tanto en el aspecto estratégico 
como en el desarrollo en si del 
juego, que hacen de él un pro- 
grama verdaderamente com- 




ifiUfftHfl 



¡A 8 

Lúa Tf ¿lü 



pleto e interesante y que hará 
las delicias de todos los aficio- 
nados a los juegos de estrate- 
gia. 



EL BASIC DEL 



SPECTRUM 



CORRERA 



EN EL ENTERPRISE 



Una prueba del lugar lan relé- 
vame que ocupa el Spccirum en 
el mundo de ios ordenadores, así 
como de la excelente calidad de 
su software es la realización por 
parte de Enterprise, una cono- 
cida casa cíe ordenadores, del 
programa Basic to Basic. 

Esie programa permite, una 
vez que está corriendo en el En- 
terprise, cargar cualquier progra- 
ma realizado en el Basic del 
Specirum, conviniéndolo en el 
Basic propio de este ordenador. 

Su precio en el mercado britá- 
nico es de 20 libras, y ofrece a los 
usuarios de Enterprise la posibi- 
lidad de disfrutar las grandes 
ventajas de este maravilloso or- 
denador. 
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AQUI LONDRES 



INVESTRONICA LANIA 
SUS NUEVOS 

MODELOS HOMOLOGADOS 



Investrónica, distribu (dora 
oficial en Esparta de Sinclair, 
está lanzando ai mercado ios 
nuevos modelos de ordenado- 
res con las rectificaciones 
Oportunas para cumplir las re- 
cientes normas de homologa- 
ción que, en fechas recientes, 
el Ministerio de industria exigió 
para la venta y distribución de 
Míos productos en nuestro 
país. 

Este es el caso del Speclrum 
+. que ya esta disponible en los 
comercios con el teclado en 
castellano. Este modelo en su 
versión anterior ha sido el más 
vendido por Investrónica en i a 
pasada campaña Navideña, 
aunque aún Investrónica no ha 
facilitado las cifras oficiales de 




las ventas alcanzadas por to- 
dos sus productos. 

En números siguientes ofre- 
ceremos estas cifras asi como 
un estudio más detallado de el 
nivel de ventas y del parque es- 
timativo de Sinclair en nuestro 
país. 



ULTÍMATE DEJARA DE \ 
DISTRIBUIR SUS PROGRAMAS 



Ultimóte, uno de ios casas de sottwür e mus prestigiosas en 
todo el mundo, por no decir la que más, lio decidido en las úl- 
timas fechas dedicarte exclusivamente a lo creación de pro- 
gramas y dejar aun lado todo* los terna* referentes a la distri 
bución y *enta de sus productos, 

A partir de oh ora, otra rio menos famosa compañía, U.S. 
Gold, será su representante en esedusiva en lodo el mundo. 

Pero debido a que la distribuidora en España U.S. Gald es 
ERBE, se deduce que los programas de Ultimóte serán distri- 
buidos en nuestro país par eita compañía, 

Como primeros lanzamientos ERBE cuenta can los siguien- 
tes programas: Alien 8 y Knight Lore para MSX y, Cyberum 
paro SpedruíTL 

Los dos primeros programas yo son suficientemente cono- 
odas por todos nuestros lectores, pero Cyberum representa 
una auténtica novedad. 

Este juego consiste en uno carrera espacial para poder 
controlar el Universo, el Cyberum. Esta dura competición tie- 
ne como objetivo fundamental llegar hasta Zebaremo, un 
pequeño sistema planetario que es el principa) productor de J 
C y be mita, la su stan cía más resistente H «,? I U n i v e rsa y q ue per - q 
mrte a bs que la poseen controlar la más importante fuente 
de energía: las estrelbs. 





En el Wnicn 
^^^M Compuler Show 
de Birgimham, Commodore 
acaparó toda 4a atención al 
lanzar su nuevo 128 D p y al 
exhibir su Amiga por prime- 
ra vez. El! 28 D esta desti- 
nado a ser un complemento 
del 128 para pequeños ne- 
gocios: entre sus carac- 
terísticas principales se in- 
cluyen un disc-drive de 4,5 
pulgadas incorporado y un 1,571 double dísc- 
duve, a la vez que un teclado independíenle y 
porlálil que atraerá a los usuarios pro lesiona les 
El conjunto de 1 28 D incluye lambí en P un monitor 
de fósforo verde y tiene dos modalidades de 40 y 
80 col u m na s. Se h a proye ciado que esle o rde na - 
dor saiga al mercado el mea próximo, al precio de 
540 L 

El ordenador Amiga al rajo a mullilud de públi- 
co, que se enconiró con una sorpresa: le acom- 
pañaba poco software interesante para los pro- 
lesiónales, que no hay que olvidar, representan 
el mercado al que este ordenador va dirigido 

En una encuesia recientemente 
realizada en Inglaterra el juego más 
popular de 1 965, fue considerado -Elite-, rje Fi re- 
to i rd, seguido a muy escasa distancie por «Way el 
the Explodirig Fpsk de Melbourne House: El pre- 
mio para el ordenador mas interesante lúe para 
el Amstrad 61 28, compañía que ganó este premio 
el arto pasado con el CPC 464 

Atari y Commodore han delermina- 
do atacar el lucrativo mercado educa- 
tivo Alarí ha ofrecido a colegios e institutos un 
descuento de 150 C con la compra del 520 ST\ el 
cual vino acompañado de un di se- dn ve. monitor 
y ratón» más una selección de software, 

Commodore espera que el 128 D. con un pre- 
cio similar al Atari 520 ST, resulta atractivo para 
los colegios aun sin incentivos. Sin embargo, tie- 
nen dudas en cuanto llegar al anillo comercial 
que Acorn (a través de la gama BBC) y Reserch 
Machine, posean en la actualidad. Aunque sus 
productos han sido catalogados como de «vieja 
tecnología* por sus competidores, instituciones 
educativas se mostraran reticentes a llevar a ca- 
bo un cambio drástico en sus habiios de com- 
pras de Hardware. De nacho, existe una satisfac- 
ción general con ios productos de Acorn y Re- 
sech Machine y un cambio se plantea cas fe impo- 
sible. Sin embargo, no hay duda del gran avance 
que el 520 ST y eí Amiga tienen sobre sus prede- 
cesores en lo que respecta a la capacidad de 
memoria y poder de posibilidades programad- 
vas. 

Un dato importante: un gran numero de com- 
paras de software tanto en US A como en U.K 
en la actualidad están desarrollando programas 
para estos ordenadoras da 16 bitas, ambos ba- 
sados en el procesador 66.000 y aunque estos 
programas son relativa mente caros de momento 
¡alrededor de 20 £). se esperan reducciones de 
precio. 

De nuesí/o cow^ponsoí en Londres ÁlAN HEAP 
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C/ Duque de Sesio, 50 
28009 Madrid 
Tels. (91) 276 96 16 
Metro O'Donnell o Gova 



Pedidos contra reembolso Sin ningún gasto de envió. Tels. 1911 275 96 16 / 
274 53 80, o escribiendo a Micro-1. C/ Duque de Seslo, 50. 28009 Madrid. 



A A I f* *J t \/\ SOFTWARE; ¡jCOMPRANDO 1 PROGRAMA, 
JVlJ \J J GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORP* 



INCORPORADO" 



MíKfE 

IMPOSIBLE MISSION 

PARADISE 

MlLLlQN (4 JUEGOS) 
COSMIC WARTOAD 
SGRIZAM 



BEACH HEAD II 

OLE TORO . 

ALI BEBE 

TAS WORD TWO [nucroririv») 



2.100 pías 
2,190 pui s 
2.100 [iT is 
2.500 pías. 
2,100 puiii 
1.950 ptas. 
2.100 pm. 
2,100 ptas. 

950 ptas. 
1 400 ptas 



ZORRO 

DYNAMITE DAN 
CAMELOT WARRíQR 

CRITtCAL MASS 

N.O.M.A.D. 
RAMBO 



TOMAHAWK 
NIGHT SHADE 



KRYPTON RAIOERS 

DISEÑADOR DE JUEGOS (microcínve» . 



2.300 ptas. 
2.100 pías. 
2 100 pías. 
1.950 pías. 
2 100 píos. 
2 100 ptdb 
2.4« pías. 
1 .350 ptas 
950 plav 
1 400 pías 



LONVJbKTt II 



iPECTRUM A PLUS 
0 pías. II 



■ 



OPUS DISCOVERY 
D1SKETTE 3.5" 
.900 



1.48.! 



fítJS 



IMPRESORA MARGARITA 

__j<49.900 ptas.U 



OFERTA IMPRESORAS: 
TODAS MARCAS 
CON UN j ¡20% 
DE DESCUENTO 
SOBRE 
P.V.P.I! 



PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAD CPC 472 y CPC 6128 
llUAMANOS, TE ASOMBRARAS!! 



ARA 

—I 



r 




AMPLIACIONES DE MEMORIA 

¿¡3.995 ptas.!! 



PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO , ,243.900!! 



J 



AMPl IFICADOR DE SONIDO 
SPECTRUM 2 450 pías. 



INTE RFAC&1: 10.900 
MICRODRIVE: 10.900 



TECLADOS PROFESIONALES: 

SAGA 1 . 9.900 ptas 

INDESCOMP 13,195 Mas. 



SPECTRUM PLUS 
j|3l .500 pías." 



i 



OFERTAS JOYSTfCK 

QUICK SHOT t + 
INTERFACE 3.360 pías. 
QUICK SHOT II + 
INTERFACE 3.895 ptas 
QUICK SHOTV » 
INFÉRFACE 4.350 iwhs 



SERVICIO TECNICO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 



i 



CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 5.295 pías. 



J 



QUICK DtSX 2.8": 29.995 



LAPIZ OPTICO 
¡ 680 ptas.H 



J 



CARTUCHOS MICRODRIVE „ 495 ptas. CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 85 pías. 

DISKETTES 5 1/4 MICRODRIVE 350 ptas. INTERFACE CENTRONICS RS 232 8 495 ptas 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE . 250 ptas. INTERFACE DOBLE KEMPSTON * ROM 3.795 pías 



ALINEAR NUMEROS 

Juan Gnmbéneux nos 
manda un truco nada menos 
Que desde Bélgica y P con- 
crol amenté desde Lieja. que 
nos Sirve para alinear nú me- 
ros y, según él mismo nos 
indica, para mejorar el pro- 



grama que nos ofrecía José 
Ramón Hernández Lu que en 
un truco publicado en el nú- 
mero 35 de Microhobby 
Con esta mejora se lleva a 
cabo la alineación, aún con 
potencias exactas de 10. 



10 INPUT PUNTO DE TABULACION 
DE UNIDADES ?*' .P 

£0 INPUT "DIGITfiR NUMERO" ,N 
30 LET fif=STPt N 
40 LET E=LEN Ñ* 

50 PRINT TPB ñ-E + i;N; ©O TO 20 



EN ESPAÑOL 

Cuando querernos grabar 
un programa en cinta, nos 
safe la sentencia SAVE 
"nombre* del programa en 
cuestión, como todos sa- 
béis, y. a continuación, Star 
tape. Press any key. Pues 
bien, para que esta última 



sentencia sea legible para 
todos, es decir, para que 
salga en español, sólo ten- 
dremos que tecíear el pro- 
grama que nos ha mandado 
un lector anónimo, este que 
os ofrecemos a continua- 
ción, 



¿0 BORDE R 0 PftPER O INK 7 
30 POKE 23624.6+: CLS 

print ni ink 7; "Cas*£tt en 
9 ra ba c i on - pu Is a Tecla" 
50 SftUE "nombre" 
60 BORDER 0 



AUMENTAR EL NUMERO DE Ks 



Muchas veces nos han 
preguntado si es posible 
Ejecutar un programa para 
48 K en un Spectrum de 16, 
Pues bien, respecto a este 
tema Manuel Zu maquero 
nos manda unos Irucos con 
los que esto será posible. 

Et primero, muy sencillo, 
consiste en grabar en dos 
partes el programa, por 
ejemplo, en una las instruc- 



ciones y los gráficos, y en 
otra el programa en si. Para 
hacerlo más estético se 
puede poner al principio del 
primer programa: PRINT " 
PARE LA CINTA "\ y al final 
de éste: PRINT " PULSE 
PLAY " LOAD "". 

Otro método, un poco 
más sofisticado, es mem- 
diante una rutina en Código 
Máquina; 



1& LET ce FOP n=233C© T0 234 

£1 

20 REfiD w LET ÍK+X POKE n . % 

3S IF CO11606 THCN PRINT ,h tff 

*0 OPTA 42**3 ,43.237,75,75, 
92 * 3S . 1S7 , 33? r ®é t 9 , . 35 

5B DÑTñ 33,7*, 33 ,7©, 229 -35, 126 
. 254 t 13 ,32 . 3 . 209 ^4 ,2^1, 254 

6* CRTR 14 32, £43,209, £13 p II, i 
I i 11 1 197, 12« , 1*> 2?, 12 1,1* ,229 

7© D»T* 4 3, 126 ,2&4 ,¿7,40,19,25 
4 ,46 SÉ , 15 ,2 S4 t 196,40,1 ,254 

£B DfiTR Sd- 48 -7,35,35, 119,43-4 
3-24,231 .35,54 ,17* ,33 ,54 

90 OPTA 34 ,22S .3£.3£ ,54 ,34 ,3S, 
84 . ? 3 .213 , 35 , 35 , 35 , 229 ,42 

100 DflTfl 69,92,167,237,52,55,77 
.225,237, 175 ,42,75 .92 ,43 r 4¿ 

110 OPTA 43-34-75,93,42,69^92,4 
3,43,43 . 34 .89 ,92 .2^5 . 193.24 , 15* , 

0,0,0 




Cuando se termine de co- 
piar debernos ejecutarlo y 
responder varias veces al 
mensaje de Scrüll? hasta 
que aparezca el mensaje 
0,0 O.K. Debemos salvar el 
programa con la instrucción 
SAVE "algún nombre" CO- 
DE 23300. 1 22 Después de 
esto, podremos utilizarlo, 
siempre que borremos las 
lineas de este programa, 
que podrían producir un 
crack, 

Cuando tengamos el pro- 
grama en Basic y queramos 
com pri mi r I o deberemos 
cargar este programa y te- 
clear RANDOMIZE USR 
23300 fRAND USR 
23300). Veremos que des- 
pués de aparecer el mensa- 
je 0,0 O K , el listado se ha 
rn od i f i ca do \ n t rod u ciendo 



En esle espacio lampión tienen ct- 
Dida loi truena nu<.' nur-stn 
res quier an proporn r _ " 
Parft íiig. noiií-nc-n m& $ <] l m a nsiar- 
ÍDS, poí COrre< a MICRí HftTOY, 
C/ La Gr.inj.i. a Pagano Induv-' ..i 



en cada número, VAL "nú- 
mero" De esla forma aho- 
rraremos el 14% de la me- 
moria utilizada 



ESCUELA de INFORMATICA 
APLICADA 

CENTRO HOMOLOGADO Y 
COLABORADOR DEL INEM 

* CURSO efe íNtCÍACíON 

(6 meses) 

Diploma PROGRAWADOR BASIC 1 



mfQRMATfCA BARCA 

(Hhorast 

D.pNsmí PROGRAMADOR EN BASIC 

i PROGRAMACION AVANZADA 

(110 horas) 

Diírtoma «ASTEE EN PROGRAMACION 

Ehriguto 3 mayores de 12 aAOS 

CIUDAD d# te PERIODISTAS 
Awja Herwi O na. in ti jo 
F nenie si ln*titutfl N Herrera Oria 
Tfta.: 201 64 09 201916$ 

TQfMS LAS curses SCH «UCTlCAS CON 
Ofl«H*DOfltS 1MSTRAD O SFCCTRJV 
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PROGRAMAS MiCROHOBBY 



LA MAQUINA DEL TIEMPO 



Robé MARQUEZ 



Spetfrum 48 K 




Un afamado ladrón de bancos acaba de cometer su 
más extravagante y alocada fechoría: robar el 
myndialmente conocida Banca Central y escapar con 
el científico «Loquíllo» a través del Túnel del Tiempo, 

Este invento, el último cuajado en la 
retorcida mente del cien [¡Ileo, les tele- 
transpondrá por diferentes épocas y 
conseguir atraparles puede ser algo 
más que imposible. 

Ante asta situación. tú t experto ras- güiras. 



i reador, tendrás que aventurarle en lis 
arriesgada, y también lendadora, mi- 
sión de dar con sus huesos enfrentán- 
dote, claro eslá, con lo desconocido. 
¿Será demasiado para li? ¿Lo conse- 
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¿000 

1000 PRINT RT v.y.41 
100? IF RTTR 1*.bl«7 THCN PRINT 
RT 4 , b , INK 4 ¿ 
1010 PRUM 



10 TO 0 STÉP -I FOR 
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NCXT ■ : NCXT f 
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tfei to -a» 
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CS 100 PRINT B&TGHT 
SH li INK a, PRPC 
,0. rLRSH 0, JNK 

IMK S; FLRSH 1. 
ft á INK &j "N 
3SB0 RCTURÑ 
IflQflT 



•_■ I " R Mi » 



FLR 
20 

0 

FLRSH 
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OEEP 

4025 FOR 9*0 ro 300 NExt 4 
4 026 BQR&ER 0 TOfi TO íl PR 

INT Pl^ER L INK 6, PRPER l.HT 
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PRINT RT S,4/'HI1 ItflPJ 

i n , 

6«S0 PR IKT RT 
NHORRO UE NR f " 
6030 FÚR 4=0 TO 1 FOR * =C TO 30 

eEEP «01.* deep .01,1-10 bee 

P .01, «+10 NEXT * NEXT g 
4040 FOR ?«0 TO 10 fO» 1*30 TO 
20 BEER .01.1 NE*T t NEXT « 
60ÍJ0 PR í NT RT 15,7. PRPER 7, IKK 

L, '''OTRA PfiRTIOfl ÉS^N»'*" 
0060 £F INftEY fu"! H THEN RUN 
6070 IF iHKCYlB-ft 1 THEN STOP 



C^T^flBéi^^ 

BORDE R 3 PR 



7000 _ 

L5 PRINT RT 
RD D£ PIE&fffi' 
GO SL» 0000 

7001 PRINT RT 17,7, 0P IGHT 1, 1N 

■■ " r rt i9-e,"tf 



PER 0 INK 7 C; 
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GO 5uB 7000 Clí 



'Rfi " , HT 

PRINT 
RT 10, 13. "K 
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33, 10 

7015 BRIGHT 1 INK. 2 PL.QT 175,1 
6 DPfiÜ 1 , 70 PLÓT 103,10 PHRU 
-1,70 

7014 INK 4 PLOT 170,118- &RRU - 
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ÍM 1 . 1 
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gRlCKT l.RT 



10 



7230 PP ÍHT IHK 4i 
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OHT 1.0.31. PLOT 40,00. DRRU MI 
G»iT 1,0.. 31 

7300 INK 7 0RIGHT 0 

íüt- 

72QS_ 
7300 
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fil&MT i CL5 

001O PP1KT RT 0,0. INK 2, PRPCR 
0, " INSTRUCCIONES 

0015 PRINT RT 2,0, PAPER 7. INK 
*i* iL4 Ml^L'kftl dtl TilipOf 
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ft027 PRINT PRINT 
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3030 PRINT PRINT 

|í CUlRtll VÍ4« 
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0040 
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T 4: RCTURN 
9A10 &RTR 15.31,62,63,63,03,137, 
137.123,25**. 12C, 5*é, iddiiM.-l», 
li&r 1S7 , i3^ , , «S -JHS ^JL55 

. 144 ,330,240,0,0-, 126. 126 ,12 6, 
0 r l2S, 193. 103. 53, 63, 31, 7 F 2S5. 205 
, 255 . 253 , 24 7 . 1 35 , 3 . 3 . 120 , 130 , 130 
.0, 120 . 120-210-240 
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240 r 24ft . 2» , 255 > 25S . 255 , 255 . *3 ■ 
3.5-7, 7, 13 r 2*5 .Í?M . 

3 .Sí , 12é . 120 .255 .255, 25* . 234 .20 
4 . 2Ü4 . . 30 
9»0 OATfi 00,42.230.254,253.15,7 

aflAVCÍÍ aV 12fl , 156.5,3,1,0.0 
O O. 193 - 199 .575 «5 ,255 
* 3 1 . 254 , 255 , 255 , 253 , 2SS ,555.553. 
255 340 - 240 . 39? , . 254 r 23 



C-flTñ 0.3.7.14,60 113 ,22?, 7. 
12& . 555 . 2« X 19 ,227 , 193 t 112.243, 
d. 1*2. 192.540 24^ r 551 555,0, 

# 32. 112,255 55* ,¿55- 223 O O ¿ O 
,0,0 , 15& - 192 

^OÍ5 DftTfl 15,2^.56.115,554,12^,0 
0.0,0 O ».^,0 255 - 23* 233. 

ifttO RC5T0WC 9045 rOR 9 'O TO 16 
7 BCftC' » POKC U5fí '*"+^,* NCJC 
T 9 PCTURH 

^045 Cntifl O O ,0 ,0 . O r 0 . 1 .2 . 1 . 7 r 26 
. ** .64 r 120 P 0 .0 , i 3fl ■ 524 , 5« . 12 ,2, 1 

Ú & ^oe, oo.e r 12a 54 
wsí &(*Tft 4 .* ,o,o. ie. ie- 16, i6.e 

• í 4 , 76 . 85 , ?6 , 65 . 65 . O . O - 5 , 50 , 74 , 
Stt , 1 30 . 1 30 . 32 , 32 . 16 . 13 . 6 . 6 . 0 t 3 

"35 £>*TA i5 55,35.3^63, 0.3 1.32 
5 - 67 , 64 . 79 , 200 . 7Í P 2^4 , í 2 . 130 - 1 
; 5^545 , 19.542 .7 4 4 4 > 4 . 4 . 2» , 

ÓeO PflTfl 64 , «4 ,64 . 64 . 64 .64 ,64 ,6 
4 . 16 . A . 7 . O . 64 .64 .64 .64 .6 . 16 . Í54 
0.2 .2. 2,3.2. 2. 3*3.3,3 .64 ,64 , 
64 .96 .^O . 79.64 .64 ,2,2 .2 .6 . 10 P 242 

.2.2 

9065 DfltA 7 3 . 11^,54 .0.0.0.0,0 .t-* 

. 192 * 192 .o.e.o.e,e.2.3 r 3 P o,6,o.o 

¿0*0 RE3T0RE 90« FOR TO 7 

0*5 C ATrt Ht 110 , 103 ,0.0-0 .0,0 
*10í> BfJTORE 5105 FOR 9=-0 TO 16 
7 REfiC- J OOHE Ü3R NC * 

T -Q PCTuRi 1 ! 

^1C5 CflTP O , O O .O, 3 , 4 7 . 4 t 1 ,6 ,56 
192.0.0.0- 192 ,235, O . O .0 .0 ,0,0 O 

. I5fl, 96,5a . 5. O. O. O. 3,0,^.0,0. 1« 
32 224 , 32 



i 



*ilC _MTjft 4,4,4.4,4,4 .4 ,_4_.M_,0 
5 .220 ,233 . 2 33 . 14 . 64 .0,0 .235 ,0 
,233,233, 236 . 26 , 96 , 126 . 4 , 76, 233 . 
2 55 . 554 . 35 , 32 , 32 ,32 .32 ,32 - 32 . 35 
3115 DATA 4*4.4.3.0 0,0 .0.226,23 
5, 110, Í4 . 1*5.56.6. 1 , O. .66. 53^,5^6 

530 .0,0 -253 .4 ,73 .2 33 ,232 , 195 ,20 
. 96 t 12S , 32,32, 32 195 ,0,©,0 .# 
9120 PATA 67 .6?. 6?, 65, ¿55, 67, 67, 
67, 195. 195, 192. 120 22* . 203 , 20O , 2 
30,67 67.67,36,63.64 .66, 76. 203. 2 
24 , 192 .64 64 . 64 ,64 .115 
9 1¿5 DATA 1.1.3.3.3.7,7,1,123-12 
O. 192,192,195,524,554 . 156 
S150 PCSTORE ¿155 FDfi 9 -=0 TQ 47 
RE AQ 4 POKE U*P *' #fl P i NEKT 

9 RETÜRN 
$155 PATA 0.0.0.0,1.13. 127 , 127, O 

O . 65 .97 . 555 . 555 .2*5 555. 157.534 
.555 .540 ,252 ,232 . 2* O . 540 
9160 DATA 554 156 ,63 , 13 ,63 ,63, 15 

15 . B , O . 252 . 1 35 . 253 . 233 . 235 . 235 , 
0.0.0.0. 120 .224 . 254 , 254 
99O0 PCiTO^t 99 lO FQH 9*0 TO 11 
1 HE*r ft POFE U3P * "+9,4 HE* 
T 4 RETURN 

9910 CATA 60,102,223.231.24 7.102 
30,0 

9«lí OñTñ 156.255,219.219,535.66 
. 105 , 60 

9920 CATA 60,126,90.235,165.139, 

M . 105 .60 156, 155. 126. 156- 60. 75. 
IOS .60 . 126 ■ 94 , 126 . 126 -60 - 13 .34 
lOd .60, 126 .94 , 126. 126.09. 13,5* 
9955 C ATA 0.4,2,17.0,4 .2.0. 150,6 
6 24 60. 126 .255,255.253.0. 32.54 , 
IM, 16.35.64,0 

9939 C ATA 7 ñ 4 , 3 . 4 , 3 . 4 , 3 . 4 535 . O - 
35 ,0.0.0.0.60. 224 . 32 , 32 , 35 . 160 , Z 
5.160,35 

9933 DATA 3,4.5,4,3,4.4.7,60.69. 

. 60 , 69 , &0 . CO . 255 . 1^9 - 32 , 160 , 32 
P 169 ,32, 32 ,224 




En b\ programa -igloo- que publicá- sin ¡u que no podréis completar el jue- 
bamos en el número 63 de Microhob- go r ésia que os ofrecemosa a conti- 
by, o mili amos una linea en el listado n unción 



9110 LCT Pu=0 LET 1^1*3 LtT ni* 



La FAMILIA WAUY EN EL PARAISO o los héroes también lloran (tt) 



Por Dessas hossa 

Perdona, querido Wally, que U sc- 
man;i pas.idj Ec dujárantusen c^E;i terri- 
ble encrucijada, pero Isi verdad es que 
no tenias verdaderos motivos de preo- 
cupación ya que La pecera íGOLD- 
FISII BOWLj hará que la araña huya 
despavorida. 

Ahora tranquil ¡/ate y coge la llave 
íikkMu f SKI LTQN KHY) que se halla 
delante de ti en csiü tétrica estancia, pe- 
ra ten cuidado de no soltar la pecera: h 
astuia araña permanece al acecho. 

Vuelve hasta el templo y salta de 
nuevo a través del cuadra de la pared, 
¡tía llegad si la hora de refrescarse! 
Zambúllete en el mar e intenta locali- 
zar dentro de sus cristalinas aguas un 
pequeño armario que en un principio 
encontrarás cerrado. ¡Ah! ¡Oh! ¡BudT 
¡Menos mal que has traído la llave que 
te permitirá desvelar sus bien guarda- 
dos secretos! 

¡Niiic, nsiie! Media vuelta y ya eslá; 
ante tus atónitos ojos loma forma una 



maravillosa lata de espinacas. 

Pese a tu avan/ado estado de man i- 
ción, Wally. debes contenerle, ¡Hl futu- 
ro de tu familia depende de ella! 

Ahora busca por las profundidades 
un enorme tapón. Abrelo y cneor\i ra- 
ras un camino que te conduce de vuelta 
al templo. De allí tendrás que coger el 
Ea/on que contiene un c\q uímIí» id le- 
ño (STUFF1NG) y mostrárselo al gran 
pavo ( ¡"MU) que en tantas ocasiones te 
ha impedido el paso, ¡En cuanto vea el 
relleno se le caerán los huevos al suelo! 

Aprovecha m desconcierto y cambia 
las ospiiiaL-as por un huewj fc a la ve/ qiü 
procuras no perder el relleno. 

Compon telas como puedas, pero el 
caso es que tienes que salir de allí con 
el huevo y la lata de espinacas. 

Vete a la pantalla marcada con el ro- 
tulo «OLDC FAITHFULU. Salta a la 
liana de la derecha y corre tan rápido 
como puedas hacia el geiser que surgi- 
rá de repente. Esle. con la ayuda de las 



espinacas, te subirá hasta un nido de 
águilas. 

¡Si no llevaras el huevo, el águila le 
m«itcría sin remisión! Como, sin duda, 
todavía lo tienes, podras hacerle l;k ■ lí- 
menle con el arco y sus corres pon dien- 
tes flechas que se cneiieiuran en el ni- 
do, pero tendrás que dejar el huevo en 
su lugar. Vuelve a sallara la tierra y uti- 
liza estas primitivas armas para apartar 
de tu camino al ninksto nativo que lle- 
va el escudo. 

Vele a donde está Wilma prisioncru 
del indígena y dispárale un Hecha,.. 

LA donde habrá ido a parar esia dia- 
bólica flecha? 

¿Llegará g tiempo de rescatar al sim- 
pático Herhert antes de que la sopa este 
en su pumo,,,? 

¿Por qué los proga madores de Micro- 
gen líen en una menie tan retorcida, ,/í 

Las respuestas a estas incógnitas y mu- 
chas más. Lis encongaréis en el próximo 
capitulo de este lacrimógeno serial. 
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.juegos -v . iirteugenw" 




4-4- 



yvwir 



te emoción 



Se atreve Ud. a 
dirigir la Campana 
del Desierto y 
derrotar a Rommel 
antes de que lo 
hiciera el General 
Montgomery en el 
Alamein? 



Un WAR GAME de estrategia que reúne todos los condimentos necesarios paro hacer 
de él un auténtico «plato fuerte», inteligencia, emoción, sorpresa y realismo. 

BATAS 

ffl del DESIERTOS 

Operación Norte de Africo 




((VA. Muido) 




HOBBY PRESS 

Para gente ¡aquieta. 




#^<»«r 



GUNFRIGHT * Ultimóte » Vídeooventuro 

VUELTA AL LEJANO OESTE 



WANTED 



Ultímate ho cogido al protagonista de Níghfshade, 
le ha colocado un sombrero vaquero y dos pistolas, 
ha cambiado las casas de piedra por cabanas de 
madera y ha reemplazado los malignos espíritus 
por peligrosos bandoleros. Y de esta formo, como el 
que no quiere la cosa, ha realizado este excelente y 
divertido Gunfright. 



Vale, de acuerdo Ya 
sabemos que Gun- 
fright es muy paraci- 
do a Nightshatie, que utiliza 
la misma perspectiva y que 
tanto la presentación gene- 
ral como la filosofía de am- 
bos programas son muy si- 
milares. Pero ¿y qué? 

Es posible que en un prin- 
cipio parezca que a los ex- 
celentes programadores de 
Ultimale se les han agotado 
las ideas y que últimamente 
se dedican a vivir de las ren- 
tas y empiezan a repetirse 
en sus juegos. 

Pero en cuanto empiezas 
a hacer tus primeras rondas 
por el pueblo y vas comen- 
zando a descubrir los nume- 
rosos detalles q u e G u n f r i g ht 
posee, se te va borrando po- 
co a poco de la cabeza toda 
posible relación entre am- 
bos juegos. Te vas dando 



y pensemos que entre nues- 
tros lectores habrá muchas 
personas que no habrán ni 
siquiera oído hablar de 
Nightshade* asi pues olvidé- 
monos de prejuicios y pase- 
mos a hablar de este juego 
de una manera totalmente 
objetiva y sin realizar ningún 
tipo de comparaciones, que 
siempre resultan odiosas. 

Nos encontramos en 
Kinsfolk, un pequeño pobla- 
do del lejano Oeste que po- 
see el porcentaje por metro 
cuadrado más alto en cuan- 
to a forajidos y pistoleros se 
refiere A nosotros nos ha 
tocado asumir el papel del 
sheriff . E vi d entem ente 
nuestra misión consiste en, 
fieles a nuestro juramento, 
hacer reinar la paz y el or- 
den, garantizar la seguridad 
de todos los ciudadanos y 
hacer prevalecer la justicia. 





cuenta de que, en realidad, 
poco tienen que ver el uno 
con el otro y que éste es. in- 
cluso, mucho mejor y más 
variado que su predecesor 
Pero no seamos - racistas» 
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Bonitas palabras, pero 
difíciles de cumplir. De mo- 
mento, y nada más comen- 
tar el juego, ya tendremos 
que estar con todos nues- 
tros sentidos alerta, pues 



deberemos tratar de conse- 
guir, haciendo uso de nues- 
tra puntería, el mayor núme- 
ro posible de bolsas de di- 
nero, las cuales nos serán 
Imprescindibles para, du- 



rante el desarrollo de juego, 
poder ir comprando los ob- 
jetos que necesitaremos pa- 
ra lograr nuestra misión, ta- 
les como munición y caba- 
llos. Eí precio de estos irá 
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variando cada cierto tiempo, 
por lo q u e ede mas de captu - 
rar a los pistoleros, debere- 
mos preocuparnos de hacer 
nuestras compras en el mo- 
mento más oportuno 

Pero el objetivo primor- 
dial, como antes hemos di- 
cho, consiste en capturar a 
los nu onerosos bandoleros 
que pueblan las calles de 
KJnstolk Para elfo, antes, 
tendremos que ir enfrentán- 
donos a digamos -peque 
nos malvados-, que no ha- 
rán otra cosa que obligar- 




nos a gastar munición, pero 
que no tienen ninguna im- 
portancia para nosotros (no 
ofrecen ninguna recompen- 
sa por su captura). 

Las cosas se pondrán ver- 
d a de r amenté i nt ere sante s 
en el momento que nos en- 
contremos con et fuera de la 
ley de turno, cuya fisonomía 
conoceremos perfectamen- 
te gracias a los carteles de 
*Se Busca» que se nos 
muestra a la izquierda de la 
pantalla, Aquí tendremos 
que enfrentarnos cara a ca- 



ra con los bandoleros, lle- 
vando a cabo un peligroso 
duelo. No habrá clemencia 
por ninguna de las partes: el 
más rápido podrá conservar 
su vida, el que más tarde en 
reaccionar acabará mor- 
diendo el polvo. 

Asf r tendremos que ir en- 
frentándonos uno a uno con 
un buen número de crimina- 
les Hasta que no hayamos 
conseguido acabar con lo- 
dos, nuestra misión no ha- 
brá concluido. 

A la hora de hablar de los 
gráficos, si que no tenemos 
otro remedio que hacer 
mención de Nightshade, 
pues en Gunlrighl se utiliza 
la misma técnica, llamada 
Filma! ion 2 y que tan popu- 
lares hizo a los señores de 
Ultímate- Sin embar- 



go, la presentación general 
de la pantalla es aquJ más 
completa ya que posee un 
gran numero de mensajes y 
dibujos acompañando a las 
secuencias de movimiento. 

Un gran programa que 
nos hará olvidar el refrán de 
que tiempos pasados siem- 
pre fueron mejores, 

Ahora, ya estáis avisados. 
Si os encontráis con las su- 
ficientes fuerzas y decisión, 
venid a Gunfrig. Vuestra re- 
compensa será un puñado 
de diversión y emoción a 
raudales. 
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Esquema de lo distribución de 
la ciudad con indicación de las 



Nuestro héroe porte desde lo 
cárcel («JAILul o lo búsqueda de 
los Facinerosos del Oeste, con los 
que se enfrentará en terribles 
duelos o muerte, 



COSMIC WARTOAQ . Arcad» . O cton 

EN EL IMPERIO DE LOS SAPOS 



ñ éste fááciiiaraíe mun- 
do de los juegos para 
Ordenador, muchos y muy 
variados son los papeles 
que se nos propone repre- 
sentar Podemos ser desde 
expertos pilotos hasta temi- 
dos pistoleros, desde hábi- 
les karatekas a meros niños 
traviesos, pasando por sa- 
boteadores, jugadores de 
baloncesto, espadachines, 
astronautas y toreros» Pero 
hemos de reconocer que en 
muy contadas ocasiones 
nos han ofrecido la posibili- 
dad de hacer de sapo 

Pues en Cosmic Wartoad 
podemos ser uno de estos 
viscosos y saltarines anfi- 
bios y además, podemos 
convertirnos en un auténti- 
co héroe de la especie. 



El caso es que la Reina de 
(os Sapos Guerreros Cósmi- 
cos ha sido raptada por las 
Bestias del Fango, sus más 
mortales enemigos, y se la 
han llevado a una oscura y 
fila mazmorra de su castillo, 
donde la han transformado, 
con no sabemos que malig- 
nos poderes, en un horrible 
ser de apariencia humaba, A 
nosotros nos ha sido enco- 
mendada la misión de) res- 
cate. 

Sin embargo, Cosmic 
Wartoad no es el típico arca- 
de en el que tenemos que ir 
recorriendo las habitacio- 
nes de una manera conti- 
nuada Enire habitación y 
habi taci 0 n p a parecer e mos 
en u n extraño tablero forma- 




do por varios cuadrados 
con distintos colores y dibu- 
jos. Cada uno de ellos repre- 
senta una puerta hiperespa- 
ciai que nos conducirá a 
distintos lugares, asi como 



nos permitirá recoger uno 
de tos objetos que aparecen 
a la izquierda y que te serán 
imprescindibles para finali- 
zar con éxito la misión. 

Este detalle le da una gran 
variedad al juego, ya que no 
tendremos que visitar siem- 
pre I o s m ismos I ugar es y po- 
dremos elegir a nuestro an- 
tojo, la pantalla en la que 
queremos aparecer. 

Estas difieren bastante 
unas de otras, tanto el tipo 
de enemigos con tos que 
nos encontramos como en 
el modo en el que debere- 
mos enfrentarnos a eüos. 
Habrá enormes gotas que se 
dejaran caer sobre nueslras 
cabezas, plagas de desa- 
gradables insectos, y un 



sinfín más de diferentes im- 
pedimentos a los que debe- 
remos tratar de eludir a toda 
costa Ésto, evidentemente, 
le da una gran variedad al 
juego y hace que no resulte, 
ni mucho menos, aburrido 
Además, todas las panta- 
llas están realizadas con un 
alto grado de calidad gráfica 
y son bastante agradables a 
la vista, tanto por sus coló 
res como por sus formas. 



UN DIA DE 
FERIA 

Aprimara vista Rcller 
Coaster no llama exce- 
sivamente la atenciún, Quizá 
venga motivado por el he- 
cho de que el tamaño del 
protagonista es relativa- 
mente diminuto, y asi. de 
pronto, te deja un tanto trio 
Pero a medida que empie- 
zas a recorrer pantallas y 
pantallas y vas visitando to- 
das las instalaciones de este 
gigantesco parque de atrac- 
ciones, vas dándote cuenta 
de que la primera impresión 
no corresponde a nada con 
todo lo que verdaderamente 
puede dar de si este di veri i- 
do arcade 

Los escenarios por los 
que transcurre el paseo de 
este personarlo en busca 
de diversión son realmente 
variados, llenos tte colorido, 
plagados de pequeños de 
ta fies y de innumerables ac- 
ciones diferentes 

El argumento consiste en 
recoger todas las bolsas de 
dinero que se encuentran 
por todo lo largo y ancho de 
esta animada feria. Para 
conseguirlas tendrás que ir 
subiéndote a fas diferentes 
atracciones que por alli se 
encuentran, tales como no- 
rias voladoras, carruseles, 
montañas rusas, toboganes 
y un sin fin más de artefactos 
berbén ero s 

Además, se puede apre- 
ciar en muchos detalles que 
este juego no está pensado 
con la obsesiva idea que ac- 
tualmente tienen todos los 
programadores de que tie- 



Todo ello hace de Cosmic 
Wartoad un juego muy ame- 
no, variado y divertido 




nes que matarte cada dos 
por tres y que debes sudar la 
gota gorda para ir pasando 
las pantallas, Roller Coaster 
es un juego relativamente 
sencillo de j ugar, hecho este 




que unido a que comenza- 
mos el juego disponiendo 
de diez vidas, permite que 
puedas pasarte un buen ra- 
to seguidojugando sin tener 
que volver a cada instante a 
comenzar desde el principio 
porque no hacen mas que 
matarte insistentemente 






ROLLER COASTER . Arcade * Elite 
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Para gente especialmente inquieta... 





está a l a venta el 

* a * w ^ # |Pídelo en tu 

kiosco! 



2 




0 solicítalo directamente a nuestra editorial. 



Rellena este cupón y envíalo a HOBBY PRESS, SA Apartado de Correos 232 Aícobendas. Madrid 

Hombre Apdtóos 

LOttMad Piovíncisa C Pastar 

Tesoro 



Profesión 



Edad 



DESEO RECIBIR 

□ Ei especial de MICRO HOBBY -i * 2 ¡rt piecio □ El especial de WCROHOBBY n ■ l al pntié □ Los especíate de MICROHOBBY ms i y 2 al 
de 350 ptas (EVA incluido) de 300 pías (IVA incluido) precio de 600 ptas (IVA incluido) 

FORMA DE PAGO 

Talón barcario adjunto a oombie de HOBBY PRESS, SA ] Mediante Tapeta * Crédito 

!~l Conifa reembolso (supone 75 ptas de gastos de envió) N * Fecha de caducidad 

Fecha Firma 




i 

p 
o 



o 

a 
o 

u 




CD £b f ' i i ■ J u ,j_k 3; 

4» Lu ,-« tfi C i - 

-a «b í*- o- c & 0 

— * v t-O *» ■-* i& u *i> 

■i 41 14 -#j 11 11 hr 

<-í trt u *¿ -v« 

^ «fl e « ^ ^ c ^ 

e ai a -o c cu n <~ 



<m uj lu uu l*_ 



— ■ r-i f-^» u~> ~a 00 



— > ^ 
I | § 

I 3"g 
1 i 3 

13 XS = 



■ o 



o 4 
sj cr 



■ 1 



3 « « - 

a E 



£ 1 



S E 
tu [B 



o 

s 

w r * m 

5 o 2 

P * i 
c « t 

■ y C 
E * 3 

s E 



5 



> 

, » 

s I 

Ss * «- 
S * i? 

S ¡ E 

^ w 
1 * < 

■ E* 

o ™ * 
m O 1 



O « M 

t-> aa — « 

■o o -j 

-O X — 



a fie 



oh *4 tN n v in jí n © o ptcé 



ra fl¿- 

2 s 3 

P i t> 

c "5 c 

— S 

' 1 1-1 

o c o e o 

¿ O ■*> Q 

o a. t n o 




i * 3 

las i 



UJ 

CC 
LU 
O 

o 

y 



fe £ p 
■n w w 

fl 



¡ 

ÜJ 



5 s 

^ fi - 

1 * 

8 



1É 1" P 

5 s « 

— t¿ 

O « - 
Í5 — 

ero 



C C 

1 I 

c o 

0 c 
ü — 

te = 

"D "9 

!= ° 

z - 

^ 

1 i 



T £ 

F ^ 

5 ra 

w ra 
Oí 

0; c 



3 

■ 
O 

I 

i 

o 

T3 



£ o 
E 



V- 

tfl 
a 

ra 

C t 

" T 



r, 

s 

o 
-i— « 

QJ 

U 
O 



I] 



I 

ra 
■o 

ra 
a 

o 

9 

c ;s 
& o 



fi £ 



£ 3 R 



ra 

a E 
_ ra 

ra 

o 

C ■-' 
te "D 



§ ra 

ec E 

i 51 

B g 



g 2 | 
¡wi 

5) $ 




G3 




ea 






da 










i — 


o 






■ ES 


— 




g 






S 






• — 














ca 


-j 















8 

? 



















Si 













o 
tu 

(o a 

£2 
oQ 

92 

¡i 

§8 



c 

■ 



» c 

_ o 

a? u 

» O 

fl i 

c » 

a? > 

«J o 
ÜJ 



a* 
£ 
ra 

O 
"O 
C 



tfl 
■Oí 
=: 

1 



La ce 



S O 
0 



x c 

D 3 



í ^ Oí S 



e I 3 



- 

1: 

c c I 

O tfl o _ 
a. CJ G Q 

OÍ 



^ ^ 



t Ü íí 



^ i 

: ^ * 

S 8 

|¡ 

II 



4» 

5 



|i 

i S 

s £ 

II 



c 

• ?i s 

O c 0 | O 



-4 CD Si fe 



ra 

ü 



0? flí 

£ é c 



I 



INJ 



7 * ° 

^- ^ -o O ra 

■í íí 4í fl) ^ 

i c ¿ c p 



B 

iB 
« 

■ 

Ü 

* S 

« o 
o = 



< 

O 

tu 

LÜ 

O 
u 



| 

l 

O 

Q 
O 

u 



i 3 

y .1 

ra 

I i 

I 5 

5 

C 3 

ti 

o £ 



S8 
¡5 

I e 



~ t5 

> ra 
ra C 

> = 

ra • 
te 5T 



„ - 

Je v- 

0 — 

g£ 

í Ó 

2 í 

1 8 



e £ 

E C 
vs c 

O) ^ 

fl> 



? 5 
Si 

3 

- s 



i s 

ra u 

£Í 

i. o 

Sr 0) 

o . 

8 i 

^ o 

O "O 

— ra 
ra o 

- « 



Hiláis 

ra £ 

S g <= ra 

lili 

ra E 

|i 

» o 
_ t: 
¡3 o 

I i 



ra ^ 

§ I 

en C 

I fl 

5 i 

lil 

I 

^ ra 



c ra 

1! > 

<A C 

^ 3 



O i: 



a £ 



m 



0j ^ 
C 

> ra 

2 > 

"I — 

5* 
|t 

ra •— 



O E 

re 

o ^ 
u ra 

9 E 



ra ra 

III 1 



- « 

Cí - 

«" -ffi 

5 

"Z ai 
ra tj 

,•■ 

u & 
a» c 

e o 

c o 

O " 



H 
C 

Í5 

fly 
c 
ra 
w 

6 



_ ra 
S > 

!i 

c »- 

So 
p 
ra 

■ ^ 
ra ñ 

O « 

s S 

:.; -- 



S 



O 

Ü 



2 * 

ra 

I 52 

ra ^ 

^3 Q 

V tfl 

n 3 

ra üj 



cy a O 

í ¿ : 
> - ^ 

° £ s 

■o — o 
S % c 

I f 

lié 

te 2 *J 



i- ra 

ra 

8 ra 

J= c 

K 3 

* ra 

» o 
- - 

si 



c tfl 

9 5 

0 D 

s > o 

1 f 

u ra 

■ 

UJ tfl 



1- — 

v> ra 

o = 

2 1 



¡i 

0 Oí 

1 5 



¿¿ 1 

o J 

3 L. 

- - 

tí a 



li 

o ra 

r o 

(o Q 

li 

u 

te 

ü ra 
^ 

E C 

Gfl O 



tfl 

1 1 

ra Q 

C ü 

■ N 

ra o 

• 5 



n 

"5 ^ 



* 5 

tfl -te 

ra ** 
3 

O tfl 

^ ra ra 

c 3- 

" S " 

tfl o .-] 

i2 E E 




I 

o 



0) « ¿ 
"O — 

o o « 

£ *5 

C "O » 
o w J= 

¡II 

2 1 E 

E i o 

«? sí S 
O o> - 

2 o 



LU O 

> »- 
OI LU 

5 S 



LU 
Q 

t 



< 










LU 






a 


LÜ 












ÜJ 




>- 


NCR 


EN 


HL 











< 


















LU 










O 


RE 

i \ i— . 






o 


LU 




LU 






O 








o 

LU O 

fe a 

UJ 

o 2 

LO — 








cr 




LÜ 




O 


















s 



i 

a 

I 

c 1 , 







ra> 










Tí 












es» 


















0 








E3 


TI 










O 


















-a 



























ra 
O 

ra 

■ 

o 



13 



0 S 
S un 

1 s 

E 



2 & 

2 1 
u » 
o ra 

ai 2 
■o = 

Í8 

ra 

mm 

o = 
u ra o 

13 



ra 

li 

a» 

'O 
O 

2 



u 
U 
3 



4> ra 
t> -a 

S 1 

_ ^ 
i: j= 

oS c 

T3 f-- C 

III 

E o 



O 

ü 

□ 
O 

u 

co 



■ 03 

¡ i 

ra O 1 

« ra 

ra 

o' » 

*¿5 



3*h 
_ o 



E as 

rtH ^ ™ 

5 _ e 

3 5? £ 

| « * 
9 ? o 

£ E S 



6 
2 

LU 

2 



i 5 i é 



E 1 

ü - 

t) > 

Or ra 

_ N 

QJ C 

£ s¿ 

c ra 

ra i 

=i O 

D ¿5 



tí ^ 

ra E 

ffd 

O C¡ 

LO - 



él 



0 * ra 
E o * 
m D o 

■S|.s 
- «1 

» t ^ 

m 133 É 

1 i I 
i &a 

í 5 | 
e » ^ 

SE 



O 3) 

r 



I 

o 

"O 
C i 

¡I . 

I' 



í 2 - 

flk tí> 

3 * C 

O" ■ O 

C i Ü 

* ffl * 

U * 

c P 2 J 
oí a 

M * * 

■c L ^ 





1*1 


i 


os 




■ 

1 

m 


9 














| 






— 


es 




esa 






m 


— 


— 










- 
i 






"— 


— 


s 




C3 








1 






u 












B 






ca 






o 


ca 




O 








ca 


■o 


ca 










B 




c ■ 

c P 




s 


E ■ 














i» 







I S S 



sr o> O ra 



I s 



& 3 ra 

5 5 m 

•ES 

ef v# Q 

O x LU 

# dj 

I&1 



0 a p- 

OJ *~ 

-2 {? 

>. c 

ra g 

E D 
ra 

E u 

E ^3 

U _ 

ra ra 

0 I 

1 E 

5 ° 



M LL 

V k_ 

I 1 

1 
I 

■ i 

£ U 



1 



i 9 

^ ~ C 

Q ífl ■ 

^ írt ra 

L^l ^ rti 

» 9 B 

o ■ I 



I 



fli 
1|! 

c y e 

9 E <t 



LU 
O 

O 

o 

8 




s 



el 

o < 
^ o 

C 

o E 

u □ 

9] 

É 



e * 

£ m 

u « *> 

5 O 9 



ai 




— -ra 


ca 






r¿ 
ca 


C5 

ea 
ea 


ra ¡A 
-o S 






c ■ 




2 





1 I 
I 8 



*: 

9 S 

^ a 

■o 




O 

3 

o 



- ^ - 

^1^ 



> a. ü 

•s 

? i S 



ra 



- i; 

2 | % 
E 2 



I 

i- 

a 

s 5 



I 

C 43 

i- o S 

<a -ej o. 



t| 

Sí 

!¡ 

5 E 



c 1 

ÍLJ ^ 

Sí 1 



■S • w 

q, » ra 

E g Ú9 

U O, 
& di 

e & - 

1*1 
! as 

Ü QJ U 









c= 






ca 




B 


ca 




za 







™ x' 

£ ja 

ü 
i a 

i y 





ca 




c= 




CP 




c_ 








-- 


ca 


es 


& 


ca 



o 

II 



Ir 1 "," 



ra 
° É 

Se 

^> s 



I 



n 
n 

n 



-C 

K c 

i-- ir 





5 


















-O 










ni 


















v • 






■M-HI 




■Tk. 








. * 




i-Xi 








i — i 








! 




■ - 






i ■ — y 










4» 



i (4 d 

E © 

mí" 

llj 
j s p 

1 S ° 
£ « * 

U £ ED 
UJ o 
o « 



e 

-o 

5 - 

II 
1*1 

u o o 

3 ^ ^ 

o ^ w ra 
E7 o> 
fe ffi 

— "O 

9 «i 

4^ "D ¿1 
O C « 
P — O 

a 



i 



¿ O üí 

m ü o 



•V 9 

ra 

cu rt 



O ra 

e gt 



B S2 

® ■ 

3 £ 



í i- 

I s 

* w 

LL. 



o 

m 
O 

=: « 

a ta 

11 



ra í: « o 

7 * S O _ E 



n 
O 

¿ IB O ^ 
- *= C 



en Q 



i 



□ 

-o 

li 
r 1 



m « o 

"O C 

til 

*- o X 
a J2 "5 

S JS c 

C ffl. 3 

.t c ra 

5 c ° ^ 

* a ^ 
3 * « « 



s 

i 

LU 

-i 

JJ 



£ 

"O 

i 

ra 

C i 

I y 



'I 

E 

ra 
& 

*5 
4 
o 

O g 















i — 








B ' 




O 




ca 




ca> 


ca 


-- 


^1 














3 




i 




i 





I 



1^ 

I 



o 





3 
O 
< 

s 

LU 
O 

O 
O 
5 
O 
o 



UJ 



°3 
LU _ 

O Q 

pe 



c 

o 

t> 
o 
5 

c 







ra 


ca 




■ — 








ca 







£ £ 2 

ZL i 

E E E 

ora ra 

■ i i 

o o o 

n ai ra 
c c e 

asa 



O 

LÜ 

O 



5> ra 
Sí ra 

?« 

2 i 
Q -ra 

I l 

o ra 

C ¿ i 
ra 

^ X c 



c 

4» 



ü 



± z > o tf> 



ra 



3 

■ 

y 
■ 



ca 


ca 


■ 


B 






B 


ED 












ca 


13 





I # 
V> 43 

G> 5" 

O _ 

«I 

ra « 

1 3 

O * 

fi UJ r , 

<S g s 



o 



4* 



UJ 

B 

UJ 

o 
O 



o 

B 

6 
ra 

5 



o 

CD 
1 

9 



o 

o 

- 
O 

u 

3 



LU 

> 
LU 



LU 
O g 

UJ | 

I— 

O Z 



LU 



LU 

c; 

CJ LU 

LU 

D 



O 
CD 
>> 

LU 

z: Q 






2 






LU 


o 


1— 


u 






LU 






1— 


O 













en 



ta 

J 

q o 
- o 

3 
o 

0 



3 



§1 



_ "D 

3 ffl 



si 

* 1 

o 

1= 



5, 



I 



5 w 

- _ "S 

sel 
B * 1 1 

I £ <3 ■ « 



c 

i- 



LU 



O 



E 3 



w ¿ 

5 "3" 

!« 

Si 
■Oí 

ü 



loe 
3 



OS CE 



¿ ¿ 

- ^ 



i -2 



5 I 

i 



i b 

S CD e 





OS tí 



Arturo LOBO y J. J. LEON * 



SISTEMAS NO LINEALES 



En esta ocasión presenta- 
mos un programa dirigido a los 
estudiantes universitarios par- 
ticularmente Sirve para resol- 
ver lodo tipo de sistemas de 
ecuaciones (lineales o no) has- 
ta un total de 20, con la condi- 
ción de que es le no sea incom- 
parable ni in determina do. El pro- 
grama ofrece, además, la posi- 
bilidad, si se desea, de sustituir 
unas ees por otras alternativas, 
hasia un lotal de 6, si comprue- 
ba, al hallar las soluciones, que 
una cadena pr que se introduce 
es mayor que un cierto valor 
real que también se pide Lás 
ecuaciones son de la forma 
F--0 (donde F es la cadena que 



se introduce! y son formas de: 
a) las incógnitas, que son 
obligalonamenie y en ese ar- 
den las letras q. w, e. r r l, etc. de 
las dos primeras Mas del tecla- 
do (de forma que si hay I res m- 
cogniias esias deben ser q, w, y 
e: por ej^mpíoi. 

b} vi É que es una variable in- 
dependiente [puede aparecer o 
no) que ahora le explicaremos 
para qué sirve, 

c) pa r , qu e e s u n parámetro 
que loma oos valores (que te pi- 
de» 

Si decides introducir vi y par 
en las ecuaciones, puedes utili- 
zar la opción de representa- 
ción: cuando ha resuelto tas 



ecuaciones para un 
valor inicial de vi y el 
1 . D de los dos del para- 
metro, le permite repre- 
sentar para (os dos valo- 
re s del parámetro, y en 
función de vi, una expre 
sión de cadena cualquiera 
vdep (Eje m pío. "2 w par/ vi". ) Te 
pide para ello el incremento de 
vi, el número de puntos y ei va- 
lor máxima que puede tomar 
vdep. 

Para resolver el sistema, de- 
bes meter siempre la primera 
ve¿ valores iniciales xt para la 
inte ración (lo más próximos 
■nue tu creas a los valores solu- 
ción), asi como ef error permiti- 




do en ef resultado ei y el incre- 
mento para estimar ia derivada 
di El programa utiliza el método 
de Newton, de modo que si el 
valor del jacobino en un punto 
de la ileracron es cero, deberás 
introducir nuevos vaiores ini- 
ciales. 

El numero de ecuaciones es 
n y las ees. fijas |no aJIemali- 
vas) deben ser introducidas en 
primer lugar 
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LA ZONA DE VARIABLES (II) 



Rahé PRADES 



El Spectrum almacena todas las variables con las que 
opera en un determinado espacio de la memoria. En esta 
segunda parte del análisis de la Zona de Variables os 
presentamos el resto de los tipos existentes: de cadena, dé 
control de bucle, de matrices numéricas y de matrices 
alfofiuméricas. 



La semana pasada vimos asmo csiú 
organizada la Zon;i de Variables* así 
como la descripción detallada de las 
Variables Numéricas. Ahora vamos a 
tratar el resto de los tipos posibles. 
Contamos también con un intere- 
sante programa del que t por razones de 
espacio, publicaremos detalladamente 
su funcionamiento en el próximo nú- 
mero. 



Voriabies de cadena 

El primer byie, de este lipo de varia- 
bles, tiene la siguiente estructura: 



8YTE 

fl 1 0 |X X X X X 



Kl nombre de la cadena viene deter- 
minado por el código completo de) by- 
te: 



nombre=CHR$ (PEEK byte) 



Los dos siguientes bytes determinan la 
longitud de la eadena, el primero es 
que de menos peso y el segundo, lógi- 
camente, el de mayor. Cuando una ca- 
dena se de Une como vacia (""}, estos 
dos bytes están a "certf*. 

El valor de la cadena se encuentra 
distribu sdo en los siguientes bytes. 



EJEMPLO: 

| LETc$="FIN" 



3 


longitud 


0 


3 bytes 


70 




73 




78 


= "N" 



Venables de control de bucle 
FOR/NEXT 

Las variables de bucle necesitan más 
byies para almacenar la ínibrmacióii 
correspondíante a su^ límites y al paso, 

-La estructura del primer byte e* ta si- 
guienie: 



BYTE 

1 1 1 Ixxxxx 



l a nblc]K Íi>[l del iimiihrc puede cori- 
seguirsc a partir de la expresión: 



nombre=CHR$ (PEEK byte-128) 



Los dieciocho bytes posteriores, tie- 
nen la siguiente distribución: 

- 5 para el límite inferior. 

- 5 para el límite superior. 




— 5 para 
= 2 p^ra eí n. H1 de línea. 

— t para el n. ü de sentencia, 

lin un principio, Jos cinco byl es des* 
tinados para almacenar la información 
correspondiente al limite inferior, tie- 
nen el mismo valor que el asignado m 
la correspondiente semencia JiASlC; 
pero según se va incrementando el bu- 
cle este valor se va actualizando. 

KJBMPLO: 



300 FOR t=2 TO 100 STEP 4 



|244 


-128= 


0 




0 


valor 




limite 


X 


inferior 






0 





u £ n 



9000 RE> 
9010 CUÍ 




VlfliPEEK í3&£?+P£Ett £3 

904 0 tZT 
MS8 LET 
9080 REf 

9070 ir PEEK virmes PHD 
ifi^fB TKCH QQ TO 93-50 
»a#9 IF PEEK vtri > -Q7 fíhtü 

THCH GO TO 9190 
9B90 ir PEEK tfjrs>±Ü9 flND 
V*rml54 THEN GQ TQ 9340 

IF PEEK v¿ri«-Í61 RND 
V*rs*«106 THEN GD TQ 9300 
giie jr PEEK v«fi>-l?3 RND 
v*r***2ie THEK CO TO «60 
0130 ir PCCK vifi>ií?S5 UNO 

vtri<-ase then go to 9400 



ECK v 
PEEK * 
PEEK 
PEEK 
PMK 
PECK 



9130 IF PEi 
■ PRIMT 



9170 

9160 
9 190 

9300 

9» 8 

i v i f 
9P?fl 




pr r 
vári 

LET pA&OmPEEK 
i *2 I t256 + 3 
GD T 
REH 

PRlNT CNR i 



PEEK v*r* I +"f" , 
Wlrl ti» *PEEK 



LET pito 3 
GO Tí 
REM 
PRII 

> H lVIrl 

* *s» aseo 

00 TO 9850 



rv*rt +1» * PEE K 



9280 REW 

9290 FPINT CHR* (PtEX , arí 64 

9 30O LET PIIQiVf T) 

HN LET VtfiBVirifl 

9310 IF PEEK virnua THEN PRINT 

GO TO 9 340 
0328 PRINT CMRf ¿PEEK viril P 

93 30 GO TO 9305 
9 340 LCT ^ÍOiQ 
9350 GO T 
93¿8 REH 
9370 PRII 

4d l " P ' " i J ' P v * r i 
38© LET p*to*PEEK 

|v*rt tsi #236*3 

93S0 CO T Q 9frSO 
9400 REM PRII 

9410 PRIKT CURi IPEEK ¥4 4" 1-1281 

9*20 LET P4ic«19 

94 30 GO TO 98S8 



v»ri -96» , " 
(van + 1> +PE1K 
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En un principio tendrá el valor 2; A 
final del bucle, alcanzará cí inrnediíHíi- 
menle posteriora! limite, 102 en nues- 
tro caso. 



0 



10{í 



0 



límite 

superior 

(100) 



44 



paso 
(4) 



n * línea 

44 + 1*256=300 



[ 2] sentencia (2-1 = 1) 



Vorioblet de matrices ni/m ¿ rícoi 

El byte primero de una va risible des- 
tinada para almacenar los datas de una 
matriz u arras numérica, tiene la si- 
guiente estructura: 



BYTE 



1 0 0 X X X X X 



La siguiente expresión permite ave- 
riguar su nombre: 



nombfe=CHR$ (FEEK byte-32) 



Los bytes posteriores tienen h si- 
guiente distribución: 

— 2 para la cantidad de bytes OCUpa- 
dns. 

— 1 para el número de dimensiones* 

— 2 para los valores de cada una lil- 
las dimensiones 

— 5 para Jos valores de cada uno de 
los dementas, 

EJEMPLO: 



DIM 3(2.2} 
LET s(1 t 1)=3 
LET s(1 p 2)=^20 
LET s(2 h 1)= 2 
LET sg,2)=S 



147 -32=1 15 = - V 



25 



¡1 



longitud 
25 bytes 



2} dimensiones (2) 

valor \? 
dimensión {2) 



I 



0 



25S 



236 



255 



0 



valor 2. a 
dimensi&n (2) 

valor 
primer 
elemento 
(3) 

valor 
segundo 
elemento 
("20» 



236+255-256=65516 
65516-65536—20 



valor 

tercer 

elemento 

(2) 



valor 
cuarto 
elemento 
(5) 



Vorinfalei dé motrices de codeno 

Las variables de matriz de cadena se 
almacenan de forma similar a las nu- 
méricas. Cuando se define una matriz 
de este tipo, el área correspondiente a 
los elementos se rellena con el código 
decimal "32" (espacio). 

I:l primer byte tiene ki siyuienii: es- 
truciura: 



BYTE 



1 1 g | X X X X X 



Para conocer su nombre, utilizar la 
siguiente expresión; 



rtombre=CHR$ ÍPEEK byte-96) 



ÜJEMPLO: 



DIM d$(4.5) 
LET d$(1)="pepe" 
LET d$(2)="juan"' 



p!96l -96=100 = "d* 



25 



longitud 
25 bytes 



2 bidimensional 



112 



101 



112 



101 



32 



T?6 



117 



97 
j 10 



32 



valor 1 ' 
dimensión (4) 

valor 2." 
dimensión (5) 

= "P" 

= "e" elemento 
= "P" 

= "e" primero 



= T 

m "u" elemento 
= "a" 

= "n" segundo 



32 



32 



32 



32 



32 



elemento 
* * tercero 



Y así sucesivamente. 
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UTILIDADES 



42 CARACTERES 
POR UNEA 
PARA EL SPECTRUM 



Ricardo SERRAL WIGGE 

Para casi todas las aplicaciones que no sean juegos, la 
pantalla del Spectrum se nos queda pequeña. En este 
articulo presentarnos un programa que aumenta la 
capacidad para textos de la pantalla, y que podemos 
utilizar fácilmente con nuestros propios programas en 
Basic y en Código Maquina. 

La pantalla de! ZX Spectrum siem- 
pre trabaja en modo de alta resolución. 
Para que podamos escribir textos en 
ella, la ROM contiene Una sub rutina de 
impresión (RST #10) que escrita los 
caracteres pixel porpixcl en una matriz 
de 8*8 puntos. 

No podemos cambiar el formal* ) grá- 
fico -da 256*192 pixels, pero sí es posi- 
ble comprimir los caradores u lili/ando 
otras matrices 4*8, 5*8, 6*8 y 7*8 que 
nos darán 64, 5 L 42 y 36 caracteres por 
línea respectivamente. 42 caracteres 
por línea son un buen compromiso en- 
tre densidad y legibilidad en una panta- 
lla de TV normal 

Para poner en marcha este proyecto 
hubo que abordar las siguientes difi- 
cultades; 



• Disertar un juego de caracte- 
res nuevo que utiliza una matriz 
6*8. 

* Los nuevos caracteres á ve- 
ces se solapan con dos anti- 
guos. Esto ocurre con los ca- 
racteres que ocupan ias posi- 



ciones TA B (4*n+1 } y TAB (4*n+ 
2) (ver figura 1}. 

• La subrutina debo soportar 
todo el juego de caracteres del 
Spectrum, incuidos los gráfi- 
cos de bloque, que se generan 
a través de un pequeño algorit- 
mo, y los gráficos definidos por 
el usuario. 

• El programa tiene que fun- 
cionar correctamente en todos 
los canales de salida del Spec- 
trum, incluido el de la impreso- 
ra ZX o compatibles. 

• Todos los caracteres de 
control del Spectrum han de 
funcionar corno de costumbre. 
Esto obliga a que los atributos 
se tengan que imprimir dos ve- 
ces SÍ un carácter nuevo (6*8) 
rebasa la frontera entre dos an- 
tiguos (8*8) 



El resultado de estas considerado* 
nes ha sido una su bm ti na en Código 
Máquina, que se parece mucho a la ori- 
ginal de Ea ROM y que comienza en la 



Linen de pantalla con la njiina de imp^sian *KSr mal 

Columna 0 1 f 3 -4 • í 

iS POSN) 33 3? 31 30 24 28 27 
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Carácter f *S con mus Atribulo*. 

Linea de pantalla con la rutina PRJMT-42 
Columna: O 1 2 3 4 
|S POSN) 43 42 41 40 39 
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atributos (3 para 4 



daca*) 



Los tipos y c} se imprimen en una pasada, paro m Upes k>( y d} precisan ol doble 
de accesos a rué mona y 2 Byles efe atributas. 



Figure 1 : Formato de une Une* de pantalla con PRINT-42. 
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dirección 63610, pera una vez alte radas 
los flujos de los canales, como explica- 
remos más adelante, Se utiliza igual 
que la antigua rutina de impresión me- 
diante cualquier variante de (a senten- 
cia PRINT del Basic o mediante la ins- 
trucción RSTMfldcl Z-80con el regis- 
tro A conteniendo el carácter a impri- 
mir. 

El juego de caracteres comienza en 
la dirección 64600 y ocupa 768 Bytes. 
Es posible tener varios juegos de carac- 
teres simultáneamente en la memoria 
y realizar ta conmutación entre ellos al- 
terando la variable del sistema CHARS 
como acostumbramos a hacerlo con Ja 
vieja rutina de impresión. 




Con PR1NT-42 la capacidad de texto 
de la pantalla del Spemum aumenta 
en un 31%, pero la impresión es un 33% 
más lenta, ya que algunos caracteres y 
sus atributos se han de imprimir en dos 
pasadas (figura. L). 

Desde el Basic se trabaja ex aclámen- 
le igual con PR1NT-42 que con la ruti- 
na de la ROM. PRINT #n, LPRINT #,n 
LIST #n. UJST #n, funcionan con la 
misma sintaxis que de costumbre, salvo 
TAB y AT que ahora llegan hasta la co- 
lumna 41. A veces puede ocurrir que un 
carácter tenga dos colores de fondo dis- 
tintos, puesto que se encuentra en 9a fron- 
tera de dos caracteres antiguos. De to- 
dos modos* normalmente usaremos 



PRINT-42 para aplicaciones de textos, 
en las que se suele trabajar casi siempre 
cun un mismo color de fondo. Unica- 
mente hay que re inicial i zar el progra- 
ma cada vez que se borra la pantalla 
con CLS, CLEAR o RUN, ya que estas 
sentencias Basic vuelven a lomar los 
valores iniciales para los canales <*Kw« 
«S» y íiPtK A este efecto el programa 
Demostración de PRINT-42 contiene 
la suhrutina 4000. La subrutsna 5000 
vuelve al modo normal de 32 caracteres 
por linea, permitiendo «displays» mix- 
tos. 

Examinando el programa demostra- 
ción se puede ver con claridad ta forma 
más adecuada de utilizar PR1NT-42 
desde el Basic, Por ejemplo vemos que, 
después de un CLS t se hace un GO 
SU* 4tHW para activar PRINT-42 y 
cambiar el juego de caracteres. No o ba- 
lante, antes de imprimir en pantalla he- 
mos de fijar las nuevas coordenadas de 
referencia mediante PRINT #n; AT y, 
tí; o PRINT #n; TA 11 0, ya que CLS las 
inicializa incorrectamente para la nue- 
va rutina de impresión. Para la impre- 
sora esto se haría con LPRINT TAB l¡ 
después do un CLEAR o RUN. 

Veamos ahora cómo se puede inte- 
grar PRINT-42 en un Programa en Ba- 
sic que vayamos a diseñar, Primera- 
mente niícstro programa ha de reservar 
sitio paí\s la su h rutina en código má- 
quina mediante la instrucción CLEAR 
63ótf9. Después puede cargar la su b ru- 
tina con LOAD ■* CODE 6361ÍJ758 
(se habrá grabado previamente utili- 
zando el Cargador Universal de código 
máquina). Para que podamos activar y 
desactivar la rutina de impresión 
PRINT-42, es preciso que nuestro pro- 
grama en Basic contenga las su b rutinas 
4í)fS0 y ^000 del programa demostra- 
ción, Para quien le resulte molesto te- 
ner que incluir estas subrulinas en Ba- 
sic es posible sustituirlas por dos pe- 
queñas su b rutinas equivalentes en có- 
digo máquina. No obstante, es más 
sencilla la primera solución, 

Los canolBi del Spaclrutn 

Veamos ahora con detalle cómo fun- 
cionan los canales, que es una parte 
muy poco conocida deí «<ststem a opera- 
tivo» del Speetrum. Un canal es loque 
se suele denominar en otros sistemas 
operativos un conjunto de «device dn- 
vers» (subrulinas consoladoras de dis- 
positivos de entrada y salida). 

El Speetrum conoce 4 canales: «Kw, 
«S», «P>j y «R)> que controlan la panta- 
lla inferior y el teclado, la pantalla prin- 
cipal, la impresora, y el WORKS PACE 
respectivamente. Con el interface 1 se 
le añaden los canales «N», «T>\ <<B» y 
<(M» a Podemos díreccionar la entrada o 
salida hacía un determinado canal, aso- 



ciándole un flujo («stream»), que van 
numerados del #0 al #15. Normal men* 
te los flujos #0, #1, #2 y #3 van unidos 
a los canales «K>\ <*¡t», «S» y «P», pera 
podemos alterar estas asociaciones con 
la sentencia OPEN M La clave de este 
mecanismo se encuentra en la zona de 
memoria STRMS de las variables del 
sistema y en la zona comprendida en- 
tre (CHANS) y ÍPROG). Las figuras 2 y 
3 muestran su estructura con detalle, 
La tabla de canales es la zona de me- 
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Figura 2: Tabla de flujos de las variables 
del sistema con sus valores iniciales. 

LISTADO í 

te R£fi Pflitrr-*a demo 

30 REM Clfttllfll ÉF4SSRV 
4fc BORDÉ P i PflPER 1 IH« C 
LEflH 63663 

Se LOA& COPE 6»lB 
S* BE M DEMD 

7B £IL"5 GO SUB JS6 PRINT kÉ« , 
BT PftlMT flT * r a, 

Se PRINT PflPER * t INK 0, ElEiím 
i'fH^ FLflSN O, tito CS uftÍ ,, J 

ORiCHT i, ¡flash i, inuesse i. ■ 
e, bright e, ■ -> papes ti ínk 

1 x Tl P" ¡NK 2,"B'\ INK 4, " INH 
S/ KT" ; INK i. - -", INH ' I 
HK j,"í/-. PRPER i. INK B, TLfllSH 

^b'priht ie r PRPER ink m t w 

LflW t." tí*- 1 r FLASH e r *£M* ■! ^ 
n* " a S&I&HT i, FLHÍH i, INV'CRSE^ 
Í. í t*fl* lf»c iflfl " r IN^iEBSE © F F 
Lñ a*4 *: * J " ™ P PAPER T. 

INK ÍNK a J "R ,, 1 INK 4 n ^I fl , 

XHH S.'^-. INK, i P INH i 

. INK 1,-a . PflPER 4. INK «j, p 

LflSM l ■ i p j" 

íee pür n-e to 4i 

Ht irwie* PRINT ñ- 
^ . i NEKT n 

PB1HT ñT * r p r 
U3 PRINT CHR| n j H 

00 BUS 330 

ise print flT 13. e H 

1*3 PfilH-7 CHRi n r 

i*e co sue »■ 

Í35 FOR Ip» TD 10 
1 LCT «TPi-ie*ZNT in/191 PH ¡l< 
OUER i_ ht a . n r ■ . BT a 1 , n , a NE? 
n : NCXT * 

U« CLS &0 SU* SSÍ PRINT HT 

12 ¡3 

170 LIST 4000 

ioe rop nM* to soe ncmt n 

2¿J0 GO SUB 33© LIST 

atfi FOR n»0 Tp ?@B WE^ÍT n 

co td Be 

£3* PAUSE * 

a>4B 5TOP 
4 QQiQi RE H In * CÜ L » 24 ( a «n 
4-eie LCT ch>*-ftl -PEE* 3 3631 *J56*PE 

En a ae. 3; 

*eae fcb n«c^*fii to ch-tnitis ste 

p 5 

4B30 IF n.,Chinifl0 THEN PDñ.C O. 
1,56 POKE n + l.aiS 

4e«e hEjcT n 

4Q30 REFi ictivir riMltfO Jü*flO dt 

*e fr e püh i a »B*t , se pdk e asee? P a 

A 07 0 FIETURN 

5000 REM CíniMlf m041> n«fp|V 
S& Ift LPT ch«nt*PEEK 1 *3Sf. +pp 

ifw a 3 b o í 

SOSe FOR ñ*£h*ftf TO rhinitli 2>Tg 
P 3 

5030 IF n í >íh«nf «10 ThEn po«C n , 
¿44 Füh.f r, * 1 . fl 
í&*0 NEXT r> 

SeSé PE 1-1 dtiÉClkV#r r>U4 *0 juldo 
44 C*r*ciirü 

s«Be poke aseee.e poke assQT.ss 

3070 BFTgBH. 



LET 

í.ft.é.flT 21 r 

FOR n«M TO 

. MCtfT n 

FOR r, .3í TO 

- " r NEKT n 

FOR n-0- TO 4 

pntHT 
! ■• T 



MICROHOBBY 25 



UTILIDADES 
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moría apuntada por la variable del sis- 
tema CHANS, A cada canal le corres- 
ponden 5 Byics, [nicialmeriLc h¡iy 4 ca- 
nales. No obstante podemos incluir 
más canales, añadiéndolos al Tina! de la 
tabla. ¡Si hacemos esto hay que tener 
en cuenta, que hay que desplazar «para 
arriba» lodo el Basic un determinado 
número de Bytes, actualizando todas 
las variables del sistema afectadas por 
el cambio! Los dos primeros Bytes de 
cada canal con Lien en la dirección de 
en ni í€ n /n de Li su hr uii na que controla 
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Figura 3: Tabla de canales del área de 
memoria CHANS con los canales del 
Spectrum sin Intarfaca I. 
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el dispositivo de salida, asociado al ca- 
nal, Los dos siguientes contienen la di- 
rección del dispositivo de entrada. Es- 
las direcciones se almacenan en el fór- 
malo del Z-8Ü: primero el By te menos 
significativo y después el más significa- 
tivo. Si un canal es unidireccional, se 
toma la subm tifia de ERROR-J en sus- 
titución del dispositivo que falla, para 
evitar que el sistema se pueda quedar 
colgado. Por ello la sentencia !NPUT# 
2:A da esc error. Por último, el quinto 
Byte contiene el código ASCII del 
nombre del canal en mayúsculas. 

Como sólo hay un numero finito de 
flujos el Spectrum tiene un espa- 
cio fijo reservado para estos datos: 32 
Bytes llamados STRMS en ei área de 
variables del sistema. A cada (hijo le 
corresponden 2 Bytes. El primero de 
ellos contiene el código ASCII (¡en 
mayúsculas!} correspondiente al nom- 
bre del canal al que está asociado dicho 
flujo. Con esto sería suficiente, pero 
para agilizar Ja indexación en la labia 



F&la rulina imprime 42 caracteres por 
linea, soportando todos los caracteres de 
control del ZX Spectrum. Para ¡metalizarla v 
conectar gl nuevo juego de caracteres 6*8: 
GOSUB 4000. Para volver al modo normal y 
desconectar el nuevo juego de caracteres: 
GOSUB 5000. 

RUN, CLEAR & CLS reinicializan ei modo 
de impresión de 32 caracteres por linea, pe- 
ro el juego de caracteres permanece activo. 
Ubicación de la rutina: 63610 
Número de bytes: &9G 
Ubicación do juego de caracteres 64*300 



ik canales sé le añade un Uyic, que 
contiene un desplazamiento. Con 
(CHANS )- 1 + d e s plaza m i ento obt c n - 
d remos a h o ra la d i rece jó n decomienzo 
del primer Bytc de los datos del canal. 
Con un desplazamiento cero se indica 
que ese flujo está cerrado. 

A parte del método visto en el listado 
I hay otra forma de activar PRINT-42 y 
que mantiene la inicial i zación aún des- 
pués de CLS, O í AK o RUN. No obs- 
tante, sigue siendo necesario volver a 
fijar las coordenadas de referencia des* 
pues de ejecutar cualquiera de estos 
sentencias Basic. Este método alterna- 
tivo consiste en definir uno o varios ca- 
nales. Definimos, por ejemplo, un canal 
que llamamos «A» que lome como dis- 
positivo de entrada la rutina de lectura 
de! teclado, y como dispositivo de salí- 
da la subrutina PRINT- 4 2 (punto de 
entrada 63900), Ahora, medíante la ins- 
trucción OPEN #2,«A» podemos re- 
vertir la rutina de impresión normal ha- 
cia PRÍNT-42. 



Numero de bytes: 768 
Numero de bytes total (rutina + caracteres): 
1758 

Podemos o biener la dirección que ocupa 
un determinado carácter con la fórmula: 
64344 + B ■ CODe *Caracier\ 

Generación del código objeto con el lista- 
cío 2 y el cargador universal de Código Má- 
quina: Pumo en la 4fl.dflfl SAVE "print 42" 
COPE 4i.g(MU758 

No otvktar. en Ja linea 50 del listado i. 
LOAD - " CODE 63610 



ALGUNOS DATOS DE IMPORTANCIA 
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El arte de rotular 

BRADWA Y SOFTWARE: 
LETTA-HEAD/DUMPY 

Si tienes una impresora de matriz de puntos con 
posibilidades gráficas, estás de enhorabuena; 
estos dos programas son justo lo que necesitas 
para sacarle el máximo rendimiento. 



Nos llega de sde Inglaterra 
la producción de una pe- 
queña empresa de software, 
desconocida aun en nues- 
tro mercado, bajo la lorma 
de dos programas de utili- 
dad para emplear con im- 
presoras matricules. 

En primer lugar, bajo el 
nombre «lETTA-HEAD* nos 
présenla n un programa di- 
señador de cabeceras y eti- 
quetas, aunque describirlo 
asi, tal vez no dé una idea 
clara de las enormes posibi- 
lidades de esta excelente 
herramienta de trabajo 

Podríamos decir que 
"LETTA-HEAD"* permite ha- 
cer todo lo que se pueda ha- 
cer con leí ras... y algo más. 
De entrada, y para que nun 
ca nos quedemos cortos, el 
programa incluye nada me- 
nos que 25 juegos de carac- 
teres diferentes que se pue- 
den cargar de uno en uno o 
en bloques de cinco juegos 
Siempre hay quien no se 
conforma con 25 tipos de le- 
tra diferentes» si es lu caso, 
la Cirila incluye un «editor de 
juegos de caracteres* que te 
permitirá crearte tetras a tu 
medida. 

Una vez elegido et tipo de 
letra que vamos a utilizar, 
podemos ampliarla horizon- 
tal o veri ¡calmen te hasta 9 
veces» ponerla de lado e H in- 
cluso, «boca abajo. Existe 
un ju&gü que permite escri- 
bir con "imagen de espeje y 
dos juegos con letra -ciríli- 
ca» para escribir en griego 
iio en ruso!! Además, si tie- 
nes una impresora -Star Ge - 
mink puedes volcar cual- 
quiera de estos juegos de 
caracteres en la RAM de la 



impresora y que los utilice 
como los suyos. 

También permite -recua- 
drar- una zona de la panta- 
lla, trazan lineas, circuios o 
arcos para componer cabe- 
ceras de folios, membretes, 
togos. etiquetas, etc. Como 
detalle curróse hay una op- 
ción que nos permite dise- 
ñar las etiquetas de nues- 
tras cintas de cassette: para 
ello, se recuadra una zona 
de pantalla con la forma de 
y na de estas etiquetas que, 
cuando ¡a copiemos ero im- 
presora, tendrá el tamaño 
justo para recortarla y pe- 
garla en una cassette 

Otra opción nos permite 
n u merar auto mal íca m en te 
una serie de hojas, delimi- 
tando un lugar en la cabece- 
ra donde se irán imprimien- 
do los números consecuti- 
vos que el propio programa 
se encarga de ir incremen- 
tando, 

" Los autores han pensado 
en todo, y «LETTA^HEAD» es 
compatible coro, práctica- 
mente, todos los periféricos 
del mercado. El pograma 
principal puede ira bajar con 
cassette, microdrive y disco 
-OPUS-, y en la misma cinta 
se incluye una versión espe- 
cial para "WaHadrive*. Se 
puede indicar al programa 
el t ípo de i nte nace d e i mpre - 
sora que se va a utilizar; da- 
do que el programa es de 
origen inglés, no incluye en 
su «menú» el interface *ln- 
descomp* (uno de los más 
extendidos en Esparta), por 
lo que, quienes utilicen este 
interface, deberán seleccio- 
nar el -MQREX (centronicsh 
que trabaja igual. 



Por último, *LETTA- 
Hi AD- permite cargar v sal 
var el diseño realizado, en 
cualquier dispositivo de al- 
macenamiento, como una 
«SCREENS». con lo que es 
posible incluirlo en un pro- 
grama nuestro, o mezclar 
los diseños de un programa 
de dibujo con los caracteres 
de «LEfTA-HEAD... 

El segundo de los progra- 
mas. *DUMPY« es un «pro- 
grama para hacer prog ra- 
mas* Permite disertar futi- 
rías en Código maquina para 
volcar pantallas en impreso- 
ra, eapandién dotas, con- 
traven do las, e incluso, som- 
breándolas para simular los 
colores. Consta, básica- 
mente, de una «biblioteca* 



de rutinas preescrilas que el 
programa se encarga de 
combinar para crear una ru- 
tina de volcado a nuestra 
medida, Podríamos decir 
que se trata de un auténtico 
-compilador» de rutinas de 
COPY. 

Loscinco bloques, deem- 
co juegos de caracteres ca- 
da uno. están grabados por 
la cara ^B- de Ja cassette de 
forma q u e pod rás usar) os en 
tus propios programas. 

La dirección de estos 
magníficos programadores 
es: 

Bradway Software 
33, ConaJan Avenue 
Sheffield 
S17 4FG 
ENGLANO 
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SPECTKUM 128 il 
EL SUMMUM 



Spectrum, como líder, maiea un nuevo hito en 
la historia de los ordenadores familiares. 
EISpectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en castellano, teclado independiente 
para operaciones numéricas y de tratamiento 
de textos... 

Sinclair e Investrónica han desarrollado una 
auténtica novedad. En ningún lugar del mundo, 



salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrónica, 
podrás encontrar el nuevo Spectrum 128 
Sé el primero en tener lo último 

SPECTRUM 128. NOVISSIMUS 

investrónica 
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THREE WEEKS IN PARADISE 

Wall y sigue haciendo de las suyas en esta 
última creación de Mikro-Gen que no por 
recordarnos a las anteriores es peor. Pero 
como en esta ocasión la critica no es cosa 
nuestra, cedemos la palabra a los Justicieros.. 



-Presvntüción recargaba* 

» Pos it i vo : L os 9 ra Uc as r el mo- 
vimiento y eü sonido La idea del 
luego es bastante original, al 
igual que la adición Es el mejor 
de la saga de *Waiiy« 
» Negativo: La presentación, 
por estar muy cargada Es un 
juego difícil ya que no consi- 
gues encontrar la entrada a 
nuevas pan la lias 
Puntuación: 9 

JUSTO SORIA 




■Gran colondo tie gráficos» 

* Positivo- El movimiento es 
suficientemente bueno, los 
gráficos tienen mucho colori- 
do, quizás lo que hace al juego 
mis atractivo Es un juego muy 
adictivo y la curiosidad aumen- 
ta cada vez más. Hay detalles 
muy simpáticos y el son icio es 
estupendo 



* Negativo: La dificultad OS al- 
ia porque lien es que encomiar 
el objeto preciso para pasar al- 
gunas pantallas que pueden 
ser decisivas para conseguir 
nuestro objetivo. Mo es un jue- 
go muy original porque se pa- 
rece al HerberTs Dummy Rum 
Puntuación; 9 

PUfítf ¡CAGON HERNANDEZ 



»Un loque de humor" 

- Positivo; Es un programa 
do n de im pera el c o lor y la e *ce - 
lente calidad de sus gálicos y 
movimientos El paso de panta- 
llas es muy bueno, al principio 
suena una 1 música muy bien 
realizada El programa imprime 
una nota de humor con nuestro 
simpático personaje y su lorma 
de moverse cuando se cae al 
suelo 

* Negativo: És tremendamen- 
te difícil y hay que lener mucha 
paciencia para acabarlo. Es un 
programa hecho para quedar- 
se muchas horas frente al orde- 
nador. 

Puntuación: 9 

JAVIER REDONDO 



-Sontdo pertecro* 



* Positivo: Los g rálleos y el 
colorido son excelentes y el 
movimiento, además de tener 
calidad, es muy gracioso El so- 
nido es perfecto y es un juego 
muy original 

# Negativo: La misión es muy 
difícil de realizar 

Puntuación: 8 

i)ANHI GONZALEZ 




% Negativo: Los atribuios sí? 
mezclan con demasiada fre- 
cuencia 

Puntuación; 9 

ECO JAVIER V ALERO 



-Sigue sientfa Wa^. - 

m Positivo: Los gráficos son 
excepcionales y el movimiento 
muy suave Es un juego técni- 
camente perfecto La melodía 
que aparece durante el es ge- 
nial. 

* Negativo: Enorme dificultad, 
no es muy original ya que esta 
basado en los demás juegos de 
WaHy 
Puntuación: 6 

CELIA MENENDÍZ 




■ Positivo; Mantiene la origi- 
nalidad de las aventuras ante- 
riores, innovando movimientos 
como por ejemplo el nadar, los 
gráficos en su estructura son 
parecidos a los oíros, pero con 
detalles muy tropicales El mo- 
ví miento es excelente y el soni- 
do esta mejorado 

■ Negativo: Sinceramente, 
creo que se han pasado en difi- 
cultad 

Puntuación: 9 

GORKA POLfTE 

-Una Jdea gentah 

m Positivo: Los g ra freos son 
maravillosos asi como el movi- 
miento, que es casi perfecto. La 
música del comienzo y los 
efectos del sonido están muy 
bien realizados La idea es ge- 
mal y una cosa curiosa es la de 
poder ca mbia r de c o lor de I per - 
sonaje 




• Positivo: La pantalla de pre- 
sentación y los gráficos, sin ex- 
cepción son fenomenales El 
tratamiento del color es exce- 
lente y no digamos el movi- 
miento y el sonido que son de lo 
mas llamativo L<- adición, una 
vez metidos en el juego, y la ori- 
ginalidad son muy grandes 

* Negativo: La superposición 
de colores del personaje cen- 
tral fWally) con el resto de los 
gráficos resulla algo molesto 
No tiene muchas pantallas 

Puntuación: 9.5 

JOSE CARLOS NUÑEZ 
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MICROBASIC 
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Tras múltiples peiicmnes de los 
lectores de nuestra revista que, por 
algún motivo, no hahian podido se- 
guir asiduamente los capítulos del 
euleccionabfe «Curso de Basic», que 
semanalmenle hemos incluido du- 
rante los números I ;il 4 L hemos de- 
cidido publicar l.i edición completa 
de liulm ellos cu Eoíih.i de libio 

La obra esta en locada a todas 
aquellas personas que. sin lener co- 
nocimientos previos decidan apren 
der de forma auloduLicta el lenguaje 
BASIC 

los puntos mas de si acá Mes de es- 
la obra son: 

— Dedicación min especifica al 
KASKVSinclair. con aplicaciones 
concretas y descripción detallada de 
cada uno de los comandos que lo 
componen. 

— No se necesita ningún tipo de 
experiencia ni conocimientos c\- 
pceinciK precios I os capítulos es- 
lán estructurados para que el grado 
de difícil liad y ¡iprcndi/aie sean pro- 
gresivos, 

— Cada uno de los capítulos es la 
prolusamcnic ilustrado con ejeni 
píos demostrativos y aplicaciones, 
Nunca se habla de conceptos que no 
hayan sido anteriormente explica- 
d> is 

— íidición a lodo color, lo que no 
es en Libsokiio habitual en este tipo 
de obras. 

Sin ninguna duda, se trata del más 
completo compendio que se há pu- 
blicado sobre el BASIC de Sinclair. 
sus peculiaridades y aplicaciones, 
lanto de juegos como de utilidades, 



MICR 





WEST BANK 

Ricardo Jimé- 
nez Betel a nos erwta 
desde Aguilar del Rio un truco 
verdaderamente interesante y que ha- 
rá las delicias de muchos aficionados 
a este emocionante West Bank 

Se trata de conseguir vidas infini- 
tas, pero sin necesidad de introducir 
ningún cargador ni ningún Poke Sim- 
plemente con pulsar simultáneamen- 
te l as teclas: 

T V 
Y i 
G SPACE 
H O 



GYROSCOPE 

Cuantas veces no habréis deseado 
que apareciera este suculento POKE 
en esta página. Pues aquí lo tenéis ¡El 
Poke de las vidas inlinrtas del G y ros- 
co pe! 




INTERNATÍONAL KARATE 

Esto más que un truco es el descu- 
brimiento público de un figero falto de 
este buen pr 09 rama International Ka- 
rate. Si pulsas simultáneamente las 
teclas W y S p te iras cargando sm nin- 
gún esfuerzo a cuantos rivales se in- 
terpongan en tu camino. Vamos, i que 
podrás estar toda la noche matando 
Chinos! 

S i esto de p u I sa r dos 1 ecl a s te resul- 
ta demasiado comp Meado, coge tu 



Pero tener cuidado de teclearlas to- 
das a la vez, puesto que si no pulsáis 
ta tecla de inicio (O) a la vez que las 
demás, todos vuestros esfuerzos ha- 
brán sido en vano. 




POKE 53922.0 

Supongamos que ya sabréis cómo 
se meten los Pokes en los programas, 
pero por si aún no os habéis enterado, 
os lo repetiremos por ante penúltima 
vez, Teclear MERGE"" y poner en 
marcha la cinta, Cuando aparezca el 
mensaje O.K. introducir el Poke inme- 
diatamente antes del RAND0MI2E 
USR Después darte al RUN y seguir 
cargando la cinta. 

Gracias, Oscar García Suárez (Ya 
creías que nos íbamos a olvidar de ti* 
¿eh?). 



joystick ponió hacia arriba ( T ) y man- 
tón apretado el botón de fuego, Po- 
dras darle varias vueltas al marcador 
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FÍOPPY DtSK INTERfACE BETA. MANEJO DESDE BASIC 



Robé PftADES 

En artículos anteriores se explicó ta forma en que se manejaban los ficheros, 
almacenados en un dískette P mediante comandos directos del D£XS + 
En este otro veremos cómo incorporarlos en nuestros programas BASIC. 



Cualquier comando del 
DOS puede incluirse en una 
linea de programación BA- 
SIC, siempre que tenga una 
estructura similar a la que se 
muestra a continuación, por 
ejemplo, con el comando 
-CAT-: 



20 RANDOMIZE USR 
15363;REM;CAT 



La Mamada al D.O.S, se ve li- 
gera mente modificada, ya 
que en lugar de hacerlo a la 
dirección 15360 (3CQ0 
He*.), se realiza a la 15363 
(3C03 HexJ. 

El comando -fiEM* sirve 
para poder editar alguno se o- 
mandos del D.O.S. que no son 
reconocidos por el intérprete 
del BASIC, como por ejemplo 
el salvar programas en códi- 
go máquina con tres paráme- 
tros o los de selección de uni- 
dad: ejemplos: 



SAVÉ H deep" 
40000,255,40100 



ya que el sistema operativo 
ignora lo que hay a continua- 
ción del -REM*. dentro de la 
misma linea. 

A continuación* debe edi- 
tarse el comando del D O S. 
deseado. Este debe ser el uih- 
mo de la linea, ya que si bien 
al editarla no daría error, por 
el contrario al ejecutarla apa- 
recería el mensaje de error: 



C Nonsense m BASIC 



este error también se vi su a i i- 
PROGRAMA I 




3 



ir iHhevti"^"' 
¡F [mpcví.»-o- 



éO*WMMa o 
HMtTÍAA |*t 

£WNO Al BÍJÍC ,#t 

Al. p»o . », 
iTí, ,, scl««i«a 



r-iciHi qo to i* 

TrtCH 00 fu ¿4 

Tí-Cn (JO TO 34 

Tih^N CUS HA 



za st la sintaxis del comando 
no es correcta. 

APUCACiONES 

Veamos a continuación un 
par de aplicaciones sencillas 
que aclaran un poco mas la 
útil lució n de estos coman- 
dos desde BASIC: 

a) Pasar un programa BA- 
SIC de cinta a diskette 

Mediante comandos di rec- 
ios podemos ejecutar: 



LOAD ■" RANDOMIZE 

USR 1S363:REM: 
SAVE "nombre" 



b) Borrar los Ucheros de 
un dtskette. 

Cuando se realiza un pro- 
grama, normalmente tenemos 
que generar varios ficheros 
hasta que éste se encuentra 
totalmente depurado Una 
forma racional a la hora de 
salvarlos, es que su nombre 
esté formado por una serie de 
caractere s comunes y el resto 
que identifique la versión del 
mismo, por ejemplo: 
"SEGT.r. -SEO\2\ 

Cuando lengamos la ver- 
sión final, deberemos borrar 
todas laas intermedias. Un 
método regido para no tener 
que borrar uno a uno, lo cual 
podría ser terrible, serla, su- 
poniendo qué deseamos eli- 
minar las siete primeras ver- 
siones del ejemplo anterior: 



10 FOR n=l TO 7 
20 RANDOMIZE USR 
15363:REM ERASE 
"SECT."+STR$ n 
30 NEXT n 
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CODIGOS DE ERROR 

Cuando manejamos fiche- 
ros desde el D O S. cualquier 
operación errónea, como por 
ejemplo: borrar un fichero no 
existente, salvar un programa 
con un nombre idéntico a 
otrOp..., se nos indicaba me- 
diante el correspondiente 
mensaje de error: No File{s) r 
File e*ists,,. Por el contrario, 
cuando se manejan desde 
BASIC no obtenemos ninguna 
información en pantalla, no 
sabiendo por lanto sí el co- 
mando se ha ejecutado o no. 
Sin embargo, en el par de re- 
gistros ^BC" del microproce- 
sador Z60 se almacenan 
unos códigos, correspon- 
dientes cada uno de ellos a un 
tipo de error. En la labia l se 
encuentra Ja lista completa 
con el significado de estos 
códigos. 

Pero, ¿como acceder des- 
de el BASIC a estos códigos? 
La respuesta está en Ja utili- 
zación de la (unción 'USR 1 ", 
Aunque normalmente va 
acompañada del comando 
-RANDOMIZE". puede utili- 
zarse también con "PWNT'h 
"LFT\ 'BORDEFT. etc : en es- 
tos casos al retornar al BA- 
SIC, el contenido del par de 
registros "BC* se visualiza, 
queda asignado a una varia- 
ble Oes utilizado para asignar 
el color del borde. 

Ejemplos: 

ai Visualización del códi- 
go 



PRINT USR 153C3; 
REM:lOAD "green" 
CODE 
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!MT BT 3.4, t*UC^P NOnBR? 
INPUT "jii ,r . It 



b) Cofordel borde según eí 
cCdigo de error 



BORDE R USfi 15363: 
REM.EflASE "halt" 



c) Asignación a una varia- 
re numérica. 



LET error=USS 15363: 
RE M NEW ^asdr. 
"qwerty*; QOSUB 
4O0O 



Este método es el utilizado 
en el programa número 1 
(SECTCODl ) cada vez que se 
realiza una llamada al D O S. 
En ía variable "error* se alma- 
cena el correspondiente có- 
digo, y la subrulina de la linea 
4000 se encarga de visuali- 
zarlo, 

Eí programa es un sencillo 
monitor de disco que permite 
visualizar y modificar cual- 
quier programa en código 
máquina por sectores. Ha si- 
do dividido en dos partes, con 
esta primera se puede acce- 
der por menú a diversos co- 
m ¿indos del DOS, en un pró- 
ximo articulo se complemen- 
tará con otro programa que 
deberá combinar con *MÉR- 
GE" 



Código 


Error 


0 jOK 


1 Fichero rto existenie 
2 JFfehaws tt aidriente 


s 


Disuene »eno 






¡-H 




J— * 




7 


Diffccito defectuoso 
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CONSULTORIO 



Código mftquirta 

Desearía que me solven- 
téis una duda relativa at có- 
digo máquina: Hice un pe- 
queño programa de Upo 
ejercido para simular el ne- 
móniCQ «AQC BCM que, 
corno sabréis, no existe en ef 
assembler del Z-80. B pro- 
grama es como sigue: 

LD B,1 12 

LD C,2 

LD A.255 

ADD A.C 

LD C + A 

LD A,0 

ADC A.B 

LD B.A 

RET 

Hasta esté punto, todo 
bien, pero el problema se 
me planteó ai querer hacer 
un programa similar que imi- 
tara la resta: *SBC BG.A» te- 
niendo *A« y *BO tos mis- 
mos valores que en et ejem- 
plo anterior No tengo ni idea 
de cómo realizarlo. 



□ En el programa que nos 
manda, da la impresión de 
que se complica usted de- 
masiado; suponemos que 
desea preservar ef valor de 
los restantes registros. ftO 
obstante, la cosa se hace 
más sencilla usando HL- y 
para preservarlo tenemos la 
pila: 

PUSH HL 

PUSH BC 

POP HL 

LD B$ 

LD C,A 

ADC HL.BC 

PUSH HL 

POP BC 

POP HL 

Es u na f o rm aun tanto - ra- 
ra* de programar, pero hace 
exactamente lo que usted 
pide (aunque no sabernos 
para qué puede usarlo). Si 
desea restar, simplemente 
cambie la instrucción *ADC 
HUBC» por «SBC HUBO y 
problema resuelto. En ge- 
neral, le sera rnás cómodo 
utilizar como acumulador, 
en operaciones aritméticas 



de 16 bits, el registro *HL* 
en lugar del *BC* P ya que el 
m icro p r ocesador tiene 
pensado ef juego de ins- 
trucciones para que se lla- 
ga de esta forma. 



Interioridades del 
Sistema Operativo 

¿Por qué la dirección 
23613 es una dp las direc- 
ciones «sagradas» del Spec- 
trum? Ya sé que es la direc- 
ción del elemento de la pifa 
de máquina que es usado 
como retorno de error, pero 
no sé qué significa ni para 
qué sirve. 

¿ Para qué sirven las direc- 
ciones 23755 y 23568? 

Rftfavf MESA - YMtofKi* 

□ Es casi imposible res- 
ponder a sus preguntas sin 
ad entrarse excesiva me n te 
en el funciona miento del 
Sistema Operativo, (o cual 
daría para escribir un Irbro 
entero (quizá algún día lo 
escribamos). No obstante* 
vamos a intentar explicár- 
selo aún a riesgo de que no 
se entere de nada. 

Cuando el ordenador es- 
tá ejecutando un programa 
en Basic, es posible que se 
produzca un error, en ese 
caso, hay que interrumpir fa 
ejecución y retornar al edi- 
tor presentando, en panta- 
lla, un mensaje de error En 
el punto donde se detecta el 
error, es posible que se 
hayan hecho ya varias lla- 
madas a subrutinas (CALL). 
con lo que la pila estará lle- 
na de direcciones de retor- 
no; si quisiéramos volver at 
editor, tendríamos que ha- 
cer tantos RET como CALL 
hubiéramos hecho p el pro- 
blema es que no hay forma 
de saber cuántos son. El 
sistema utiliza un curioso 
pr oced i m ien to ; después 
del primer CALL, se guarda 
en ERR_SP el contenido 
del registro -SP» É de forma 
que, cuando queramos re- 
tornar al editor, no tenemos 



más que cargar en el regis- 
tro «SP* el contenido de 
ERFL_SP y nos habremos 
saltado toda la pila de una 
vez, encontrándonos en la 
misma situación que des- 
pués del primer CALL; aho- 
ra no hay más que hacer un 
RET y estaremos en el edi- 
tor 

Las otras dos direccio- 
nes, tienen que ver con los 
canales de comunicación, 
23755 cae dentro de 151 ta- 
bla de cana íes y 23568 es la 
dirección base de la tabla 
de corrientes. Vamos a in- 
tentar ver qué son los cana- 
les y las corrientes 

En su configuración bási- 
ca, el Specirum puede co- 
municarse por cuatro cana- 
les, estos son : «R- t *S- P «K» y 
flp*; «R» es el área de traba- 
jo t *S- es la parte superior 
de la pantalla, *K» es el te- 
clado y la parte inferior de ta 
pantalla, y «P* es la impre- 
sora. En los comandos del 
Basí o, pode mos d ef i n i r h a s - 
ta 1 5 corrientes de comuni- 
cación, se denominan des- 
de m hasta #15; el INPUT 
es, siempre. INPUT #1 K el 
PRINT es PRÍNT #2 y el 
LPftINT es PRINT #3; por 
tanto H la corriente #1 está 
unida al canal «K», la ü2 \o 
está al canal «5* y la #3 al 
canal «P-. Podemos hacer 
OPEN #2; -P» y todas las 
sentencias PRINT se dirigi- 
rán a fa impresora, habre- 
mos unido el canal «P^ con 
la corriente*^ Pero, ¿cómo 
sabe el ordenador a qué ca- 
nal está unida cada corrien- 
te? La solución es que se 
utilizan dos tablas; la prime- 
ra se denomina STRMSy m 
dirección base es 23568; 
en esta tabla, se utiliza el 
número de corriente como 
un -offset- y se sale con otro 
«offset», que nos sirve para 
entrar en la tabla de cana- 
les; la dirección base de es- 
ta segunda tabla está con- 
tenida en Ea variable CHANS 
y, si le sumamos el -offset* 
que hemos leido en STRMS. 
estaremos apuntando a las 
direcciones de entrada y 



salida que corresponden al 
canal seleccionado. 

Evidentemente, es impo- 
sible entender todo lo ante- 
rior si no se sabe As se ru- 
bí er:, si es su caso, le remiti- 
mos a nuestro Curso de Có- 
digo Máquina donde expli- 
camos con todo detalle el 
manejo de la pila y la forma 
de utilizar tablas de * offset*. 



■PAUSE 0» 

Necesito saber si existe 
alguna rutina de la ROM (o 
alguna otra que pueda reu- 
bicarse) que lea el teclado y 
detenga el programa que 
esté pulsada alguna tecla, 
con to que continuaría el 
programa sin devolver el 
control al Basic. 

□ Hay varias formas de 
hacer lo que usted pide, una 
de ellas sería: hacer un 
*HALT* para esperar por 
una interrupción y, luego, 
comprobar el bit 5 de 
«FLAG5* que será «1 » si se 
ha pulsado alguna tecla y 
«0* en caso contrario; po- 
dría ser algo asi: 
KEY HALT 

BIT 5,(FLAGS} 

JR Z. KEY 

RES 5 P {FLAGS) 

RET 

FLAGS EQU 2361 1 

Si tiene cambiado el vec- 
tor de interrupción, utilice 
-<R8T #38- en tugar de 
«HALT», 

Puesto que lo que usted 
quiere hacer es algo similar 
a un «PAUSE 0-, ¿por qué 
no utilizarla rutina «PAUSE* 
de la ROM con parámetro 

KEY LD BC p 0 

CALL PAUSE- 1 
RET 

PAUSE- 1 EQU 7997 

«fHSCO~ROW» 

Respecto a tos artículos 
sobre el «DISCO-ROM», tes 
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quiero preguntar to siguien- 
te: 

¿Eí circuito impreso y los 
componentes van a ser dis- 
tribuidos por ustedes de al- 
guna manera o cada uno se 
tos tiene que procurar como 
pueda? 

¿Pondrán a la venta 
EPROMs ya grabadas o sólo 
los programas y la graba- 
ción ía deberá hacer eí usua- 
rio? Lo primero seria muy in - 
teresante y una experiencia 
totalmente nueva en infor- 
mática personal. 

Atrita A CtfflMW ■ CmfitÉbrm 



□ Nuestro trabajo consiste 
en la creación d£ revi alas, 
no de -Kíts»; en algún caso 
-corno el del Joystick- nos 
hemos lanzado a la distribu- 
ción de un Kit completo, pe- 
ro esto sólo es económica- 
mente posible si se trata de 
un montaje de amplia difu- 
sión (miles de comprado- 
res), en caso con Ira rio, la 
tarea está abocada al Ir aca- 
so. 

Respecto a la idea de co- 
mercializar EPROMs graba- 
das, es un tema en el quo ya 
habíamos pensado, no en 
vano. HOBBY-PflESS se 
presta de ser una editorial 
innovadora en su campo 
(recuerde el -DlSCO-FLEX- 
y la cifita ^HOBY-SUERTE» 
que supusieron en su día un 
inmenso esfuerzo edito ría!) ; 



no obstante, aparece el 
mismo problema de antes, 
las EPROM son caras y h ca- 
da una. tarda casi un minuto 
en grabarse, por lo que su 
distribución sólo es posible 
si se espera un número alto 
de compradores. De mo- 
mento, esperaremos a ver la 
aceptación que tiene el 
«OtSCO-ROM» entre nues- 
tros lectores. 



Copia de programas 

¿Cómo se pueden sacar 
tos códigos de un programa 
para poderío grabar? 

Me gustaría saber sí se 
podría grabar un programa 
de cassette a cassette con 
fas clavijas det Spectrum o 
con atgün cable especial. 

□ Suponemos que lo que 
usted quiere hacer es sacar 
una copia de seguridad de 
sus programas; para eHo> 
necesitará de sproteg er to t 
p rece so que no es nada 
sencillo si no Se tiene un 
gran conocimiento del 
Spectrum, 

La segunda solución que 
propone, se denomina * co- 
pia analógica* y no siempre 
es posible realizarla; de- 
pende, fundamentalmente, 
del tipo de cassettes em- 
pleados. 

En todo caso, le recorda- 



mos que la obtención de 
copias de seguridad es una 
actividad licita sólo si son 
para uso propio; la distribu- 
ción de estas copeas consti- 
tuirla un delito contra la pro- 
piedad intelectual, y ya hay 
quien ha acabado en la cár- 
cel por ello, 



La averia mám típica 

Poseo un ordenador 
Spectrum Plus de referencia 
ISSUE 6 A comprado en In- 
glaterra, y presenta ta si- 
guiente avería: 

Al proporcionar alimenta- 
ción al aparato, este visuali- 
za por el televisor el típico 
rectángulo de 23x31 carac- 
teres formando algunas co- 
lumnas blancas y negras, al- 
ternadas, salpicando la pan- 
talla de caracteres de color 

Abierto el ordenador, sóio 
he podido constatar la pre- 
sencia de las tensiones apa- 
rentemente correctas y de 
un sospechoso calenta- 
miento en ta ULA que es del 
tipo Ferranti 6COQ1E-7/ 
8447. 

Desearía saber si esta 
avería puede provenir exclu- 
sivamente de ta ULA o si eí 
calentamiento se debe a un 
funcionamiento indebido de 
algún otro componente. 

Asimismo, sospecho que 
la avería esté mo tivada por ia 
conexión de un interface pa- 
ra joystick Kemspton con ei 



ordenador en funcionamien- 
to. 

□ Electivamente, si ha co- 
nectado un interface con el 
ordenador luncionan do, no 
le de más vueltas, la averia 
viene de ahf. Se trata de la 
averia más frecuente del 
Spectrum. por esa razón, 
hemos insistido tanto en 
que nunca se conecte nin- 
gún interfaco mientras el or- 
denador esté funcionando. 
El calentamiento de la 
ULA es normal; lo más pro- 
bable es que funcione bien 
ya que, si no. no aparece- 
ría imagen alguna en la pan- 
talla. Lo más indicado es 
que empiece por cambiar el 
Z-80, es el componente más 
barato (menos de 2.000 
ptas,} y el que, con mayor 
probabilidad, está avería- 
do; utilice un desoldador 
para desoldar las 40 pati- 
llas, y no lo aplique durante 
mucho tiempo a cada una o 
correrá el riesgo de destruir 
la placa de CL Antes de 
montar el nuevo colo- 
que un zócalo que le facili- 
tara posteriores reparacio- 
nes. Si este cambio no re- 
solviera el problema, la co- 
sa podría venir de la ULA, en 
cuyo caso, sería mejor que 
enviara el ordenador a un 
taller, ya que las ULAs son 
componentes difíciles de 
conseguir, 
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• VENDO Speclrum Plus, con 
gara ntia. aiimenlador, estabiliza- 
dor, cassette, reveías, ampii-so 
nido, ele Todo por 37.000 pías 
Amorro. Tel. (974)603179 Rda 
Tuna. M. 4. 1 ' Teruel. 

• DESEO entrar en contacto 
con algún club de usuarios del 
Speclrum, con residencie en 
Madrid M< direcci-on c?s la si- 
guíente: José Paiuelo Raímos Ti 
iuieia. 21. Geiale (Madrid) 

• VEMD0 Speclrum 48k B total 
rncnlo nuevo, con luente de ab> 
meniación, cables, cassette de 
demostración y dos manuales 
por sólo ?7 000 pías. Interesa- 
dos Ñamar al Tel. 4235232. Ma- 
drid 

• VENDO Z* SpGCtrum A&k. 
con luente de alimentación, ca- 
bles, cassette de demostración y 
garantía. Solo por 28 000 pías. 
In leresados esc nbi p a F co. Javier 
Muño? Romero. Prolongación 
de Colon. 3. Santa Fe (Granada). 

• INTERESADOS en formar 
parte de un club de usuarios de 
ZX, para intercambiar ideas, hs- 
lados, ele. Escribir a José Angel 
Sonano Rodríguez San Emig 
dio. 75. Almoradi (Alicante), o 
bien «tomar al Tel (965)700508 

• VENDO Speclrum \& 
sólo 19900 pías Interesados 
llama r al Tel. (94 1 4 580962 ó bien 
dmgirsc a Oscar Casaros Erdi- 
ko, 9,4° dcha. AJonsóiegui (Vtf ■ 
c:;ivai 

• VENDO Interlace AGF ProíO- 
ool (es a ta voz Kempston y pro- 
gramabic), por soto ? 000 pías, 
interesados llamar al 
Tel. {94)670255 de V^eaya o 
bien escribir a Iñigo. Mondólas 
ZeharbJtíe. 6, 2.° a. Sopóla na 
(Vizcaya) 

• DESEARIA entrar en contac- 
to con usuarios del Speclrum 
i6/48k de la zona de San So 
bastían y alrededores para el m 
tercambio de ideas, etc. Intere- 
sados llamar al Tel. 
(943)5 1 4090 y preguntar por Mi- 
gúelo bien al Tel. 5201 32. Pablo. 
Direccrón: San Marcos 5, 3 rt A 
Renieria (Guipúzcoa). 

• VENDO Spectrum 48((. 
Magnifico estado, fuente de ali- 
mentación, manuales, anta Ho 
rúenles Inierface para 2 joys-j 
Itck. Inierface II o Kempston con | 
salida monitor, libros, revista s> 
ete Todo por 35000 pías Pre 

g untar por Javier al Tel. 858223 T 
6 bien escribir a Javier Sanz Te- 
nada. Apartado de Correos, 55 
Las Rozas (Madrid), 

• VENDO T RC casi n uevo, pre ■ 
cío en la calle sobre las 
13 0O0 pías compuesto por 8 
rectas, 8 curvas, 1 transformador 
125-220 A, 17 t 2 VI, 2 mandos, 
i trampolín obstáculo, 2 coches 
y además regalo 1 coche, to 
do ello por el predo de 5 000 
pías, o lo cambio por mterlace 
programa ble más Ouick Shot 2. 



Interesados llamar al 
Tel. (91)4292823 Preguntar por 

Víctor. 

• VENDO Speclrum 48k y SUS 
accesorios Recio 2500Q ó 
28.000 pías. Interesados fia mar 
al Tel. {93}3594909 ó bien escri- 
bir a Pedro Hinaperos. Casas y 
Amigó, 66, A-2, Enflo 2* 080 1 6 
Barcelona 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum l6/48k, 
para intercambiar ideas, trucos, 
información y formar un grupo 
par aprogramar. Sólo en Lugo. 
Interesados dirigirse a José 
Arias. Ruiseñor* 19. 1,°izda, Lu- 
go. Te), 212045. 

• VENDO Joyslick Quick Shol 
1 ó fnterface kemspton Junto 
por 2.5O0 pías, y por separado 
1 500 ptas Vendo tambié al pre- 
cio de 850 pías unidad, instruc- 
ciones interesados contactar 
con Pedro Vera de la Rocha, 
Rbla. San Estaban, 11 Ripollei 
{Barcelona) Tel. 6922253. 
•VENDO Spoctrum 48k h con to- 
dos sus acceso r ros, 2 libros y 
bastantes revistas, Precio 
30 000 pías P Miguel. 
Tel. 3095874 de Barcelona 

• URGE vender Spectrum 
Rus, con seis meses de garan 
tía, a estrenar, por sóto 
35.000 ptas. con iodos sus ca- 
bles, transformador con inte- 
rruptor, libros, etc. También de- 
searía comprar Impresora Sp- 
800 de Seikos Interesdos escri- 
bir Carlos Bormeio Aguda*. P° 
Zorrilla. 67 VaJIadohd 

• VENDO Speclrum 48K en 
perfecto estado, con teclado 
profesional DKT romes, interrup- 
tor ON-OFF e interruptor Resei 
instalados, láptf óptico a estro 
nar. manuales en castellano. 
Precio 40.000 pías. Regalo re- 
vistos y teclado original riel 
Speclrum. Interesados llamar ai 
Tel. 4563064 o bien escribir a 
Antonio Hernández Sánchez 
Capitán Haya, 39 Madnd. 
A VENDO Interlace loysiick tipo 
Kempston y Ouick Shot II, por 
4.500 pías Preíerentemente 
de León. Llamar al | 
Tel. (987)204360 (a partir de las I 
22 til Preguntar por Cesar 



ESPECIALISTAS EN SINCWfl 

AMPUAClONtS DE MEMORIA. 
CÍNfflNFNTES Y SERVIDO 
TECNICO SPECTRUM 
DESCUENTOS ESPECULES 

farptfV» MvnAg'ui Rr(#Jrtwa I flriKMj Prci 

C («unto H r*úc* 8» Madri 
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% vfcNUü libros: -i Manual para 
principiantes de tnlormáitca», 
«Cómo crear tus propios jue- 
gos-, por 500 ptas. cada uno. 
Llamar aJ Tel (98 1 )31 6869. Car- 
• 

• VENDO video -fuegos marca 
Supura por be 6 o 7 cartuchos, 
por 7 0O0 ptas o bien lo cambio 
por un micrófono con eco. Apar- 
lado 888 Granada 

• VENDO Spectrum 48K en 
perfecto estado por dentro y ex- 
terior, con numerosas reveas 
Precio a convenir. Carlos López. 
Certono de Vizcaya, 19, 
Guermca. Tel. 685T51 15 (a par^ 
lit de las 8 hv 

• VENDO Ordenador Speclravi 
deo 328, monitor fósforo verde, 
expander 601 por tala rjeias. cas 
sene 904, tárjela centróme, cable 
impresora por 7 SOO pías. J. Ma^ 
rtmón. Tel. 2410325 por las lar 
des. Barcelona. 

• VENDO ordenador Láser 310. 
teclado profesional, completo, 
con libros de instrucciones. Pre- 
Ció 25 000 pías. Interesados Ha 
mar al Tel. {93>3527641 

• CLUB de software ampliamos 
socios. Vendemos ampliación 
externa en buen estado por 
6 000 pías interesados escribir 
a Joaquín ComparY Ramón y 
Caja!, 24. Villajoyosa. Alicante, 

• VENDO por cambio de orde- 
nador una ampliación Galerna a 
48K. por soto 8.000 ptas. infor- 
mación al Tel 2397917 de Bar 
celona. 

• DESEO lener corresponden- 
cia acerca del Spectium interc 
sados escribir a Caries Jordi Fer- 
nandez. Cira a Bagá, 42. Cuan 
diola de Bergueda. Barceksna 

IVENIX) Speclrum T6K y re 



v?slas Microhobby del i al 25 
Precio 20,000 pías. TeL 
(96)722 1 656 (9 a 3 b| Prequnlar 
por Charo. 

• CLUB Comespeclrum 1 1 2K 
Usuarios del CBM 64 y Spec- 
lrum 43K. Pide inlormación lla- 
mando al Tel. (972)330669 ó 
333819. Preguntar por Paco. 
Gerona, 

• VENDO Spectrum 48K con 
cables, manuales, libros C/M y 
cObo3 por tan sólo 22 000 ptas, 
(Negociables). Tiene sólo seis 
meses. También vendo, por su 
precio de adquisición, las colec- 
ciones completas de Microhob- 
by, ZX y Todospectrum. Llamar 
al Tel. (93)3718518 Preguntar 
por Alfonso (a partir de las 22 ty r 

• VENDO ampliación exHema 
de memoria, 32K para Spec 
trum. por 8.000 ptas. Interesados 
escribir a Antonio Can rilas Gaita - 
no Arango, 3 P 6 A Malaga o 
bien llamar al Tel, {952)304217, 
Preguntar por Amonio, 

• Dt SEAñlA comprar un mi- 
croprocesador Júpiter Ace que 
esté en buenas condiciones de 
uso (incluyendo manual, trans- 
formador de comente y cables) 
que sea económico. & además 
tuerte algún penlértco mejor. 
También compraría un monitor 
de 9 a 1 2 pulgadas (muy econó- 
mico) Otcrtas dirigidas a Feo- 
José Alvares González. Juan Al 
vargonzátez, gi m ¿y i^qda Gipn 
(Asturias). Tel (965)394598 Lla- 
mar a partir de las 9,30 h 

• COMPRO luenre de alimenta- 
ción original para ZX Speclrum 
Interesados, preferiblemente de 
Barcelona, llamar al numero 
(93)2571 685 (horas de comida) 
y preguntar por Andrés 
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te ofrece el mejor programa 
de simulación de vuelo 
creado hasta la fecha. 




El Spitfire 40 no es sólo el mejor simulador de vuelo de los aviones 
más famosos de todos los tiempos, también es una espectacular 

aventura de guerra. 
La escena es el verano de 1940 y tú eres un piloto recién entrenado, 

destinado en un Escuadrón Spitfire en algún lugar del Sureste 
de Inglaterra. Como uno de tantos jóvenes en 1940, aprenderás que 
un Spitfire no es un avión corriente, descubrirás sus especiales 
capacidades y lo más importante de todo, cómo manejarlo 

durante el combate. 



+ * * * 



Si deseas información y participar en Jos 
importantes sorteos que ZAFICHIP celebrará 
durante el año. . . ¡ESCRIBENOS! 



± + * * * * * 

k \ *A en tu tienda 
****** 
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